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Das FIFA-AusrUstungsreglement will allen Mitgliedsverbanden im Sinne des Fairplay
gleiche Bedingungen garantieren und den Herstellern die Moglichkeit bieten, unseren
Sport durch Asthetik, Kreativitat und Design noch attraktiver zu machen. Die genann-
ten Akteure verpflichten sich im Gegenzug, die Bestimmungen dieses Reglements
einzuhalten.

Fur Fussballspiele kdnnen bei End- und Vorrunden unterschiedliche Ausristungsbestim-
mungen gelten.

Dieses Reglement soll den Mitgliedsverbanden zudem als Vorlage fir ihre eigenen Wett-
bewerbsreglemente dienen. Allgemein gultige und einheitliche Nutzungsbestimmungen
liegen im Interesse aller Akteure.



ES GELTEN FOLGENDE BEGRIFFSBESTIMMUNGEN:

Ausriistung: Alle bestehenden oder noch zu entwickelnden Kleidungsstiicke und Aus-
ristungsteile (insbesondere diejenigen, die in Anhang A dieses Reglements aufgefthrt
sind), die von folgenden an einem Spiel beteiligten Personen getragen werden:

a) Spieler

b) Teamoffizielle

¢) Spieloffizielle

d) Ballkinder, Spielereskorte und Flaggentrager

Die Ausristung umfasst alle Teile der Spielausristung und der besonderen Ausristung.
Besondere Ausriistung: Ausristungsteile, die nicht zur Spielausristung gehéren.

Dekorationselement: Darstellung von geometrischen Figuren, Entwirfen und anderen
Gestaltungselementen mit Ausnahme der Embleme der Mitgliedsverbande und der
Herstellerkennzeichen, die im Design eines Ausrlstungsteils verwendet werden und in
Art. 8 definiert sind.

Ellbogen: Derjenige Punkt des Ellbogenbereichs, an dem der Oberarm aufhért und der
Unterarm beginnt.

Endrunde: Abschliessendes Turnier eines FIFA-Wettbewerbs, der in einem von der FIFA
bezeichneten Land mit den Mitgliedsverbanden stattfindet, deren Verbandsmannschaf-
ten sich in der Vorrunde qualifiziert haben.

Exekutivkomitee: Ausfihrendes Organ der FIFA.

Farbe: Eine einzelne Farbe aus dem Katalog von Pantone® oder dem Pantone Matching
System® (PMS®) oder eine Farbe, die in einem anderen internationalen Farbsystem als
eine einzelne Farbe bezeichnet wird. Jede Abweichung von einer Pantone®-Farbe, die
weder von der Verwendung verschiedener Materialien bei einem Ausristungsteil noch
vom Bezug auf ein anderes internationales Farbsystem herrthrt, gilt als andere Farbe.

FIFA: Fédération Internationale de Football Association.



FIFA-Wettbewerb: Fussballwettbewerb, an dem die Verbandsmannschaften der
Mitgliedsverbande teilnehmen und der von der FIFA oder unter ihrer Schirmherrschaft
organisiert wird, einschliesslich der beiden getrennten Phasen eines solchen Wettbe-
werbs (Vor- und Endrunde).

FIFA-WM-Abzeichen: Das von der FIFA entworfene Abzeichen, das der Gewinner
der jeweils letzten Ausgabe der FIFA Fussball-Weltmeisterschaft™, der FIFA Frauen-
Weltmeisterschaft™ und der FIFA Klub-Weltmeisterschaft tragen darf.

Freier Armelbereich: Freie Flache von mindestens 12 cm Lénge und 8 cm Breite,
die zentriert zwischen dem Schulteransatz und dem Ellbogen gemadss Art. 9 dieses
Reglements entlang der Aussennaht jedes Armels verlduft. Der freie Armelbereich
ist besonderen Abzeichen vorbehalten, die von der FIFA gegebenenfalls abgegeben
werden.

Giitesiegel: Logo, Label oder vergleichbares Identifikationsmerkmal eines Herstellers,
das fur die Echtheit des Ausristungsteils birgt und vor Félschung schitzt.

Hersteller: Unternehmen, das Produkte mit eigenen eingetragenen Warenzeichen fiir
den Sportmarkt entwirft, herstellt (direkt oder durch einen neutralen Lizenznehmer) und

verkauft. Nicht als Hersteller gelten Unternehmen, die solche Produkte vertreiben.

Herstellerkennzeichen: Eingetragenes Warenzeichen des Herstellers, das auf einem
Ausristungsteil gemass Art. 38 Abs. 1 dieses Reglements abgebildet ist.

IFAB: International Football Association Board.

Internationale Liste: Liste der internationalen FIFA-Schiedsrichter, die von der FIFA
jahrlich herausgegeben wird.

Klub: Fussballklub, dessen erste Mannschaft an der FIFA Klub-Weltmeisterschaft
teilnimmt.

Konfdderation: Zusammenschluss der von der FIFA anerkannten Verbande eines glei-
chen Kontinents (oder einer vergleichbaren geografischen Region).



Kongress: Oberstes und gesetzgebendes Organ der FIFA.

Kontrollierter Stadionbereich: Das Spielfeld und die unmittelbare Umgebung eines
Stadions, einschliesslich Tunnel, technischer Zonen, Aufwarmbereiche, Umkleidekabinen
der Teams, Triblinen, gemischter Zonen, Interviewrdume, Medien- und Fernsehanlagen
und VIP-Raume.

Kragenbereich: Das 3 cm breite Band um den Ausschnitt des Hemdes oder Oberteils,
das an der Hals6ffnung (sofern ein eigentlicher Kragen fehlt) oder am Ansatz eines klar
definierten Kragens beginnt.

Landesname: Offizieller Name des Landes des Mitgliedsverbands, einschliesslich gelau-
figer Abklrzungen dieses Namens.

Medien- und Marketingreglement: Reglement, das von der FIFA erlassen wird und
Folgendes regelt:
a) alle zu verwertenden gewerblichen Rechte in Bezug auf eine End- und/oder
Vorrunde,
b) die Medien- und Marketingrechte an Spielen bei einer End- und/oder Vorrunde,
die zugunsten der FIFA und der Mitgliedsverbande geschitzt sind.

Mitgliedsverband: Verband, der vom Kongress in die FIFA aufgenommen wurde.
Nationalflagge: Die offiziell anerkannte Flagge des Landes eines Mitgliedsverbands

oder Teile davon in ihrer genauen geometrischen Form oder einer proportionalen Dar-
stellung dieser Form.



Nummernfeld: Zwingender Bereich auf der Riickseite des Hemdes, es sei denn, die
Nummer ist nach Ansicht der FIFA ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter
und Licht klar lesbar und aus der Distanz von den Spielern, Spieloffiziellen, Zuschauern
und Medien zu erkennen. Auf der Vorderseite darf ein solches Feld vorgesehen werden.
Jedes solche Feld muss zwecks Lesbarkeit der Zahl einfarbig sein. Andersfarbige Nadel-
streifen von maximal 2 mm Breite durfen durch das Nummernfeld verlaufen. Auf der
Ruckseite des Hemdes wird das Nummernfeld durch die Ldnge und Breite einer zweistel-
ligen Zahl bestimmt. Das Feld reicht oben 2 cm und unten 3 cm Uber den hochsten bzw.
tiefsten Punkt der beiden Ziffern hinaus. An den Seiten ragt das Feld je 3 cm Gber den
jeweils dussersten Punkt der Ziffern hinaus. Befindet sich auf der Vorderseite des Hem-
des eine Nummer, ist das Nummernfeld so auf die Grosse der Nummer abzustimmen,
dass die Nummer ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und Licht gut
lesbar ist.

Offizielle Ausriistung: Bevorzugte Spielausristung der Verbandsmannschaft eines
Mitgliedsverbands.

Offizieller Name eines Mitgliedsverbands: Die dem FIFA-Generalsekretariat mitge-
teilte offizielle Bezeichnung eines Mitgliedsverbands in den nationalen Sprachen des
betreffenden Landes oder des Mitgliedsverbands oder in einer anderen offiziellen FIFA-
Sprache sowie gangige Abklrzungen davon.

Offizielles Emblem eines Mitgliedsverbands: Emblem oder Logo (ob eingetragen
oder nicht), mit dem sich ein Mitgliedsverband darstellt.

Offizielles Maskottchen eines Mitgliedsverbands: Maskottchen (ob eingetragen
oder nicht), mit dem sich ein Mitgliedsverband in der Offentlichkeit fiir gewdhnlich
identifiziert oder mit dem er seine Verbandsmannschaft oder sich selbst darstellt.

Offizielles Symbol eines Mitgliedsverbands: Symbol oder grafisches Element
(ob eingetragen oder nicht) mit Ausnahme des offiziellen Emblems eines Mitglieds-
verbands, mit dem der Mitgliedsverband seine Verbandsmannschaft oder sich selbst
offiziell darstellt, einschliesslich aller offiziellen nationalen Symbole des Landes des
Mitgliedsverbands.



Olympisches Vorrundenspiel: Fusshallspiel, das im Rahmen der Vorrunde der Olympi-
schen Fussballturniere oder der Olympischen Jugendspiele (sofern gegeben) ausgetragen
wird.

Religiéses Symbol: Jegliche Art von Zeichen, einschliesslich Urformen und lllustrati-
onen, das von einer Religion oder zur Darstellung einer Religion oder einer religidsen
Haltung verwendet wird; ausgenommen sind Symbole, die Teil der Nationalflaggen der
Lander der Mitgliedsverbénde oder der offiziellen Embleme der Mitgliedsverbande sind.

Reserveausriistung: Spielausristung der Verbandsmannschaft eines Mitgliedsver-
bands, die eine andere Farbe aufweist als die offizielle Ausristung.

Schulteransatz: Derjenige Punkt des Schulterbereichs, an dem die Schulter endet und
der Oberarm beginnt.

Spiel: Fussballpartie, die im Rahmen eines FIFA-Wettbewerbs oder der Vorrunde der
Olympischen Fussballturniere ausgetragen wird.

Spielausriistung: Fur das Spiel erforderliche Ausristung bestehend aus Hemd, Hose
und Stutzen.

Spieler: Fussballer (Feldspieler, Torhiiter und Auswechselspieler), der von einem Mit-
gliedsverband gemass geltendem Wettbewerbsreglement fir seine Verbandsmannschaft
aufgeboten wird und der FIFA gegebenenfalls auf der Spielerliste zu melden ist.

Spielkommissar: Offizieller, der von der FIFA damit beauftragt wird, fur die ordnungs-
gemasse Organisation eines Spieles sowie fur die Einhaltung der Reglemente und
Weisungen der FIFA zu sorgen.

Spieloffizielle: Schiedsrichter, Schiedsrichterassistenten und vierte Offizielle der interna-
tionalen Liste, die zusatzlich ernannten Spieloffiziellen sowie gegebenenfalls die finften
Offiziellen und Ersatz-Schiedsrichterassistenten.

Teamdelegation: Gesamtheit aller Teamdelegationsmitglieder.

Teamdelegationsmitglieder: Spieler und Teamoffizielle eines Mitgliedsverbands.



Teamoffizielle: Trainer, Assistenztrainer, Manager, Medienverantwortliche, medizini-
schen Betreuer (Arzte, Physiotherapeuten usw.), Vertreter und andere Personen, die sich
im Auftrag eines Mitgliedsverbands als Mitglieder seiner Teamdelegation im kontrollier-
ten Stadionbereich aufhalten.

Technologielabel: Kennzeichnung, mit der ein Hersteller ein Material ausweist, das
bei der Herstellung eines Ausristungsteils verwendet wird, oder Begriff, der die Herstel-
lungsweise angibt.

Ubername des Nationalteams: Alternative Bezeichnung fiir die Verbandsmannschaft
eines Mitgliedsverbands, die im Land des Mitgliedsverbands und im Ausland geldufig ist.

Verband: Fussballverband, der von der FIFA anerkannt wird. Dabei handelt es sich um
ein Mitglied der FIFA, sofern sich aus dem Text keine andere Bedeutung ergibt.

Vorrunde: Kontinentale und interkontinentale Qualifikationsphase fur die Endrunde
eines FIFA-Wettbewerbs, an dem die Verbandsmannschaften aller angemeldeten
Mitgliedsverbande teilnehmen. Nach Abschluss der Vorrunde sind die Verbands-
mannschaften entweder fir die Endrunde qualifiziert oder aus dem Wettbewerb
ausgeschieden.

Wettbewerbsreglement: Das vom FIFA-Exekutivkomitee herausgegebene, verbindliche
Reglement fur einen FIFA-Wettbewerb, in dem die Rechte, Pflichten und Aufgaben

aller Mitgliedsverbande geregelt sind, die an der Vor- oder Endrunde des Wettbewerbs
teilnehmen.



AUSLEGUNG

Begriffe in Einzahl schliessen die Mehrzahl mit ein und umgekehrt.

Aufzéhlungen oder Hinweise, die mit , einschliesslich”, ,insbesondere”, ,z. B.”

oder Ahnlichem ergénzt werden, gelten nicht als abschliessend, sondern lediglich als
Beispiele.

Bei Bezligen auf , Tage” sind eigentliche Tage und nicht Geschaftstage gemeint.

Bei Bezligen auf ,Kapitel”, ,, Abschnitte”, ,Unterabschnitte”, , Artikel” und , Absétze”
sind vorbehaltlich einer ausdrticklich anderslautenden Regelung die Kapitel, Abschnitte,

Unterabschnitte, Artikel und Absétze dieses Reglements gemeint.

Der Begriff der mannlichen Schreibweise dient lediglich der Vereinfachung und bezieht
sich selbstverstandlich auch auf Frauen.

Alle Anhédnge und lllustrationen in diesem Reglement sind fester Bestandteil dieses
Reglements.



1 Geltungsbereich

1.1 Dieses Reglement regelt die Zulassung der gesamten AusrUstung, die bei
einem Spiel innerhalb des kontrollierten Stadionbereichs von folgenden Perso-
nen verwendet wird:

a) Teamdelegationsmitglieder

b) Spieloffizielle

¢) Ballkinder, Spielereskorte und Flaggentrager

1.2 Dieses Reglement findet keine Anwendung bei der Endrunde der Olympi-
schen Fussballturniere oder der Olympischen Jugendspiele (sofern gegeben).

1.3 Vorbehaltlich einer ausdricklich anderslautenden Bestimmung im betref-
fenden Wettbewerbsreglement oder in diesem Reglement gelten fur

die Endrunde der FIFA Klub-Weltmeisterschaft die Verweise auf Mit-
gliedsverbande in diesem Reglement analog fir die Klubs, die an der FIFA
Klub-Weltmeisterschaft teilnehmen. Dieses Reglement gilt nicht fur Fussball-
spiele bei kontinentalen Wettbewerben, bei denen die teilnehmenden Klubs
der FIFA Klub-Weltmeisterschaft ermittelt werden.



2 Grundsatze

2.1 Die Mitgliedsverbande sind verpflichtet, dieses Reglement sowie weitere
von der FIFA zu einem beliebigen Zeitpunkt erlassenen Richtlinien, Weisungen
und Beschlisse einzuhalten und sicherzustellen, dass ihre Teamdelegations-
mitglieder dieses Reglement sowie die weiteren Richtlinien, Weisungen und
Beschlisse der FIFA ebenfalls einhalten.

2.2 Die Mitgliedsverbande sind fur die korrekte Anwendung dieses Reglements
sowie weiterer Richtlinien, Weisungen und Beschllsse der FIFA zustandig und
stellen sicher, dass die Hersteller, die eine Teamdelegation mit Ausristung belie-
fern, dieses Reglement sowie weitere Richtlinien, Weisungen und Beschlisse
der FIFA einhalten.

2.3 Die vorgeschriebene Grundausristung ist in Regel 4 der vom IFAB geneh-
migten Spielregeln definiert. Gemass den massgebenden Bestimmungen der
offiziellen Spielregeln entscheidet in erster Instanz der Schiedsrichter, ob ein
Ausristungsteil auf dem Spielfeld zuldssig ist oder nicht. Bei Spielen einer End-
runde erfolgt der Entscheid tber die Zuldssigkeit eines Ausristungsteils gemass
dem in Kapitel VIII definierten Bewilligungsverfahren.

2.4 Vorbehaltlich ausdricklich anderslautender Bestimmungen in diesem
Reglement sind ohne die vorgdngige schriftliche Zustimmung des FIFA-Gene-
ralsekretariats auf den Ausristungsteilen weder weitere Elemente wie Marken,
Merkmale von Mitgliedsverbanden, Herstellern oder Dritten noch weitere
Farben, Nummern, Namen oder Dekorationselemente zuldssig.



3 Teile der vorgeschriebenen Grundausriistung

3.1 Gemass Regel 4 der Spielregeln besteht die vorgeschriebene Grundausris-
tung eines Spielers aus den folgenden Einzelteilen (gilt nicht fir Beach-Soccer):
a) Hemd oder Trikot mit Armeln
b) Hose (oder Trainingshose fir Torhtter)
¢) Stutzen (Stutzenstrimpfe)
d) Schienbeinschitzer
e) Fussballschuhe

3.2 Die vorgeschriebene Grundausristung eines Beach-Soccer-Spielers besteht
aus den folgenden Einzelteilen:

a) Hemd oder Trikot mit Armeln

b) Hose (oder Trainingshose fir Torhtter)



1. Abschnitt: Allgemeine Bestimmungen

4 Spielausriistung

4.1 Die Spieler einer Verbandsmannschaft tragen die gleichen Bestandteile der
Ausristung einheitlich. Ein Ausristungsteil muss fur sémtliche Spieler vom glei-

chen Hersteller stammen. Die verschiedenen Bestandteile einer Spielausristung
durfen von unterschiedlichen Herstellern stammen.

4.2 Das Innere samtlicher Bestandteile der Spielausristung muss Regel 4 der
Spielregeln entsprechen und darf von den Mitgliedsverbanden frei genutzt
werden, sofern das einheitliche Erscheinungsbild gewahrleistet bleibt und sich
die Spieler ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und Licht
jederzeit klar unterscheiden lassen.

4.3 Vorbehaltlich der Bewilligung der FIFA gemass Kapitel VIII dirfen samtliche
Teile der Spielausristung besondere Leistungs- oder dhnliche Merkmale auf-
weisen, die die Leistung der Spieler férdern. Das einheitliche Erscheinungsbild
aller Spieler einer Verbandsmannschaft muss jedoch auch mit diesen in die
Spielausriistung eingearbeiteten Merkmalen gewahrleistet sein. Das heisst, sie
a) mUssen transparent sein oder die gleiche Farbe aufweisen wie der
betreffende Bereich der Spielausristung, der mit dem Leistungsmerkmal
ausgestattet ist,
b) durfen nicht so ausgestaltet sein oder verwendet werden, dass sie die
Spieler, Spieloffiziellen, Zuschauer und Medien daran hindern, die beiden
Teams bei den herrschenden Verhdltnissen wie Wetter und Licht voneinan-
der zu unterscheiden,
¢) durfen keine Kennzeichen enthalten, die auf den Mitgliedsverband oder
den Hersteller verweisen,
d) dirfen nicht als Dekorationselement des betreffenden Teils der Spielaus-
rstung verwendet werden.



4.4 Samtliche Teile der Spielausriistung bestehen aus Schnittteilen (z. B. Armel,
Kragen, Hosenbein oder Saum), die zusammen ein Hemd, eine Hose oder
Stutzen ergeben. Diese Schnittteile kénnen aus unterschiedlichen Materialien
(z. B. Baumwolle oder Polyester) und/oder mittels unterschiedlicher Verfahren
(z. B. gewoben) hergestellt worden sein.

4.5 Einzelne Schnittteile der Spielausristung oder des Materials, das fur
Nummern, Spielernamen, Abzeichen oder zur Kennzeichnung der Mitglieds-
verbande, Hersteller oder von Dritten verwendet wird, dirfen nicht aus
reflektierendem Material bestehen oder aufgrund dusserer EinflUsse (z. B.
Druck, Licht oder Wasser) ihre Farbe oder ihr Erscheinungsbild andern.



5 Farben

5.1 Die Spieler, Spieloffiziellen, Zuschauer und Medien mussen die beiden
Teams ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und Licht durch
samtliche Teile der Spielausristung, die die Feldspieler, Torhter und Spieloffizi-
ellen tragen, klar voneinander unterscheiden kénnen.

5.2 Vorbehaltlich einer ausdrucklich anderslautenden Bestimmung in diesem
Reglement darf kein Teil der Spielausriistung, das von einem Feldspieler oder
einem TorhUter getragen wird, mehr als vier Farben aufweisen. Die Farben, die
in den Kennzeichen der Mitgliedsverbande, den Herstellerkennzeichen und/
oder in anderen Marken oder Merkmalen verwendet werden, zdhlen nicht zu
den Farben der Spielausristung.

5.3 Mit Ausnahme langs- oder quergestreifter und karierter Hemden mit zwei
(2) gleichwertigen Farben muss bei drei oder vier Farben auf der Oberflache
eines Teils der Spielausriistung eine der Farben klar hervorstechen, wahrend die
Ubrigen Farben blosse Nebenfarben sind. Die Hauptfarbe muss auf der Riick-
und der Vorderseite des betreffenden Teils in gleichem Masse sichtbar sein. Bei
langs- oder quergestreiften und karierten Hemden mit zwei (2) gleichwertigen
Farben darf eine dritte oder vierte Farbe auf der Oberflache des Hemdes das
dominante Erscheinungsbild der beiden Farben des Streifen- oder des Karo-
musters nicht beeintrachtigen. Eine der beiden Streifen- oder Karofarben muss
auf der Hose oder den Stutzen zudem die Hauptfarbe sein.

5.4 Ungeachtet von Art. 5 Abs. 2 darf fir Nummern und Namen (z. B. Spieler-
name und -nummern) eine fiinfte Farbe verwendet werden. Fir die Nummern
und Namen der Feldspieler eines Teams sind die gleichen Farben zu verwenden.

5.5 Die Farben der Spielausristung eines Torhlters mssen sich klar von den
Farben der Spielausriistung der Feldspieler seines Teams, der Feldspieler des
gegnerischen Teams, des Torhiters des gegnerischen Teams und der Spielof-
fiziellen unterscheiden. Die Spielausriistung der Torhiter eines Teams muss
identisch sein.



5.6 Offizielle Ausristung und Reserveausristung eines Mitgliedsverbands mus-
sen sich ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und Licht durch
gegensatzliche Farben (d. h. helle und dunkle) klar voneinander unterscheiden.
Um eine klare Unterscheidung von der offiziellen Ausriistung zu gewahrleisten,
kénnen die Mitgliedsverbande fir die Reserveausristung zusatzliche Teile
bereithalten.
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6 Nummern
PLAYER
6.4 I 0
Manner:
25 bis 35 cm
Frauen:
20 bis 35 cm
6.3
Die Nummern durfen zur besseren Lesbarkeit auf
einem farblich neutralen Feld angebracht werden.
6.5 |
10 bis 15 cm
6.6 I
10 bis 15 cm

6.3

Auf der Vorderseite darf ein
Nummernfeld vorgesehen werden.

6.4
I Schriftstarke: 3 bis 5 cm



6.1 Die Nummerierung der Spieler wird im massgebenden von der FIFA erlasse-
nen Wettbewerbsreglement geregelt.

6.2 Die Nummern missen auf der Riickseite in der Mitte und auf der Vorder-
seite (nicht zwingend in der Mitte) samtlicher Hemden und auf der Vorderseite
samtlicher Hosen der Spielausristung angebracht werden. Art. 6 Abs. 2 gilt
nicht fur die Nummerierung der Hemden, die als Spielkleidung bei Spielen der
FIFA Klub-Weltmeisterschaft verwendet werden.

6.3 Die Nummern auf der Spielausristung missen ungeachtet der herrschen-
den Verhdltnisse wie Wetter und Licht durch die Verwendung kontrastierender
Farben (d. h. helle und dunkle) fur alle Spieler, Spieloffiziellen, Zuschauer und
Medien aus der Distanz gut lesbar sein und sich farblich vom entsprechenden
Teil der Spielausristung abheben. Zu diesem Zweck dirfen die Nummern auf
einem einfarbigen Feld angebracht und umrahmt oder schattiert werden. Auf
der Ruckseite des Hemdes muss ein Nummernfeld vorgesehen werden, es sei
denn, die Nummer ist nach Ansicht der FIFA ungeachtet der herrschenden
Verhaltnisse wie Wetter und Licht klar lesbar und aus der Distanz von den Spie-
lern, Spieloffiziellen, Zuschauern und Medien von den Farben des betreffenden
Ausristungsteils zu unterscheiden. Auf der Vorderseite darf ein solches Feld
vorgesehen werden.

6.4 Die Nummer auf der Riickseite eines Hemdes, das von Mannern bei einem
Spiel getragen wird, ist zwischen 25 cm und 35 cm hoch und zentriert.

Die Nummer auf der Riickseite eines Hemdes, das von Frauen bei einem Spiel

getragen wird, ist zwischen 20 cm und 35 cm hoch.

Die Nummer muss auch dann vollstandig sichtbar sein, wenn das Hemd in der
Hose steckt.

Die Schriftstarke der Nummer auf der Rickseite des Hemdes betragt zwischen
3cmund 5 cm.

6.5 Auf der Vorderseite des Hemdes muss die Nummer auf Brusthéhe ange-
bracht werden und zwischen 10 cm und 15 cm hoch sein.

6.6 Die Nummer auf der Vorderseite der Hose kann auf dem rechten oder lin-
ken Bein angebracht werden und muss zwischen 10 cm und 15 cm hoch sein.
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6.7 Die Nummer muss auf der Spielausristung aufgenaht, aufgebtgelt oder in
einem ahnlichen Verfahren angebracht werden. Sie ist so anzubringen, dass sie
dauerhaft zur Spielausristung gehért. Eine temporédre Befestigung mit Klettver-
schlussen oder anderen Mitteln ist nicht erlaubt.

6.8 Das offizielle Emblem des Mitgliedsverbands darf nur einmal unten auf
jeder Ziffer der Nummer auf der Riuckseite des Hemdes erscheinen, ist hochs-
tens 5 cm2 gross und darf die Lesbarkeit der Nummer nicht beeintrachtigen.
Mit Ausnahme des offiziellen Emblems des Mitgliedsverbands darf eine
Nummer weder ein Kennzeichen des Mitgliedsverbands noch ein Hersteller-
kennzeichen noch Elemente beinhalten oder abbilden, die nach verniinftiger
Einschatzung der FIFA eine Verbindung zum Mitgliedsverband, Hersteller, einem
Sponsor oder einem Dritten herstellen kénnen.

6.9 Die Nummern durfen Atmungslécher von hochstens 2 mm Breite aufwei-
sen. Die Nummern dirfen durch Linien von héchstens 2 mm Breite in maximal
vier Segmente unterteilt sein. Weder die Atmungsldcher noch die durch Linien
getrennten Segmente weisen Herstellerkennzeichen, Sponsorenwerbung,
Designmerkmale oder andere Elemente auf.

PLAYER 6.8

Das Emblem des Mitgliedsverbands
darf nur einmal unten auf jeder Ziffer
der Nummer auf der Ruckseite des
Hemdes erscheinen.

max. 5 cm?
Flreland



7 Spielernamen

7.1 Hemden, die als Teil der Spielausristung bei Endrundenspielen verwendet
werden, mussen auf der Riickseite zwingend mit dem Spielernamen versehen
sein. Spielernamen auf der Rickseite von Hemden, die als Teil der Spielaus-
rlstung bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen verwendet
werden, sind fakultativ.

Ist die Rickseite eines Hemdes gemadss Art. 7 Abs. 1 mit dem Spielernamen
versehen, gelten die Bestimmungen von Art. 7 Abs. 2 bis 7.

7.2 Der Spielername muss mit dem Namen Ubereinstimmen, der gemdass mass-
gebendem Wettbewerbsreglement auf der Spielerliste angegeben wurde.

7.3 Der Spielername auf dem Hemd muss ungeachtet der herrschenden
Verhaltnisse wie Wetter und Licht durch die Verwendung kontrastierender
Farben (d. h. helle und dunkle) fur alle Spieler, Spieloffiziellen, Zuschauer und
Medien aus der Distanz gut lesbar sein und sich farblich vom Hemd abheben.
Zu diesem Zweck kann der Spielername auf einem einfarbigen Feld angebracht
und umrahmt oder schattiert werden.

7.4 Die Buchstaben des Spielernamens mussen die gleiche Farbe aufweisen wie
die Nummer auf der Ruckseite des Hemdes. Zudem dirfen sie weder Kennzei-
chen der Mitgliedsverbande noch Herstellerkennzeichen, Sponsorenwerbung,
Verzierungen, Designelemente oder andere Merkmale aufweisen.

7.5 Der Spielername muss auf der Ruckseite des Hemdes oberhalb der Nummer
angebracht werden. Die Buchstaben des Spielernamens sind zwischen 5 und
7,5 cm hoch und mindestens 4 cm von der Nummer entfernt.

7.6 Die Buchstaben des Spielernamens mussen sich farblich vom Hemd
abheben und dem lateinischen Alphabet entstammen. Phonologische Beson-
derheiten wie Akzente oder Umlaute sind erlaubt.
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7.7 Der Spielername muss auf der Spielausristung aufgenaht, aufgeblgelt
oder in einem &hnlichen Verfahren angebracht werden. Er ist so anzubringen,
dass er dauerhaft zur Spielausriistung gehort. Eine temporéare Befestigung mit
Klettverschlissen oder anderen Mitteln ist nicht erlaubt.

7.5

Der Spielername ist 5 bis 7,5 cm hoch. Der Abstand
zwischen Spielername und Nummer betrdgt mindestens
4.cm.

Endrunde Vorrunde

5 bis 7,5 cm ' PLAYER 4

10 4

mind. 4 cm




2. Abschnitt: Besondere Bestimmungen
1. Unterabschnitt: Dekorationselemente und freie Armelzone

8 Dekorationselemente

8.1 Die Spielausrustung darf Dekorationselemente aufweisen, sofern sie

nicht so ausgestaltet oder verwendet werden, dass sie Spieler, Spieloffizielle,
Zuschauer und Medien daran hindern, die beiden Teams bei den herrschenden
Verhaltnissen wie Wetter und Licht voneinander zu unterscheiden. Deko-
rationselemente durfen auf den einzelnen Teilen der Spielausristung nicht
hervorstechen.

8.2 Die Dekorationselemente auf der offiziellen Ausristung und der Reser-
veausristung mussen identisch sein, es sei denn, ein Dekorationselement
beeintrachtigt durch sein Design oder seine Verwendung die Unterscheidung
zwischen offizieller Ausriistung und Reserveausristung.

8.3 Dekorationselemente mussen mit einem der folgenden Verfahren dauer-
haft in die Spielausriistung integriert sein:

a) Einweben im Jacquard-Muster

b) Muster-Druck

¢) Pragung

d) anderes von der FIFA bewilligtes Verfahren

Das Dekorationselement darf allein als fester Bestandteil der Spielausristung
angebracht werden.

8.4 Dekorationselemente durfen Teil einer allgemeinen Produktlinie eines Her-
stellers sein, sofern sie nicht ein Herstellerkennzeichen, ein Kennzeichen eines
Landes oder ein religidses oder ahnliches Symbol erkennen lassen, indem sie
ein eingetragenes Warenzeichen oder ein markantes, aber nicht eingetragenes
Gestaltungselement abbilden, darstellen oder anderweitig andeuten.
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9 Freie Armelzone

9.1 Beide Armel des Hemdes miissen eine freie Fldche ohne Herstellerkenn-
zeichen oder Kennzeichen der Mitgliedsverbénde aufweisen. Diese freie
Armelzone ist besonderen FIFA-Abzeichen vorbehalten. Unmittelbar neben
diesen Abzeichen, die ausschliesslich vom FIFA-Generalsekretariat abgegeben
werden, durfen keine anderen Elemente angebracht werden.

Die freie Armelzone ist auf jedem Armel mindestens 12 cm hoch, 8 cm breit
und zwischen dem Schulteransatz und dem Ellbogen zentriert.

9.1 Freie Armelzone
Beide Armel mussen eine freie Flache fur
FIFA-Abzeichen aufweisen.

>8 cm

@ =12 cm




2. Unterabschnitt: Kennzeichen der Mitgliedsverbdnde und der Ldnder auf der
Spielausristung

1 O Kennzeichen der Mitgliedsverbénde

10.1 Vorbehaltlich der Beschrankungen von Art. 11 bis 13 in Bezug auf die
einzelnen Teile der Spielausriistung durfen die Mitgliedsverbande auf ihrer
Spielausriistung folgende Arten von Kennzeichen anbringen, die auf den
Mitgliedsverband verweisen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands

b) offizielles Maskottchen des Mitgliedsverbands

c) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

d) offizieller Name des Mitgliedsverbands

e) Ubername des Nationalteams

f) Landesname

g) Nationalflagge

h) andere Marken und Merkmale (gemass Art. 15 bis 18) des

Mitgliedsverbands, sofern vorhanden.

10.2 Samtliche der in Art. 10 Abs. 1 genannten Arten von Kennzeichen der
Mitgliedsverbande mussen bei der FIFA eingetragen werden und ddrfen weder
Herstellerkennzeichen noch weitere Elemente beinhalten, abbilden oder
anderweitig erkennen lassen, die nach verninftiger Einschatzung der FIFA eine
Verbindung mit einem Sponsor oder Hersteller (z. B. Slogans), Gestaltungs-
merkmalen oder anderen Elementen herstellen lassen.

10.3 Mit Ausnahme der Nationalflagge, die in ihrer geometrischen Form und in
ihrer korrekten Proportion abzubilden ist, bestehen keine Einschrankungen zur
Form einer der in Art. 10 Abs. 1 genannten Arten von Kennzeichen.

10.4 Sémtliche in Art. 10 Abs. 1 genannten Arten von Kennzeichen durfen als
Abzeichen aufgedruckt, eingewoben oder aufgendht werden. Sie missen als

fester Bestandteil auf der Spielausristung angebracht werden. Eine voriiberge-
hende Befestigung mit Klettverschlissen oder anderen Mitteln ist nicht erlaubt.



10.5 Die in Art. 10 Abs. 1 genannten Arten von Kennzeichen dirfen weder
andere Elemente, die zur Identifikation der Spieler auf der Spielausristung
(z. B. Spielernummer) angebracht sind, noch die klare Unterscheidung der
beiden Teams beeintrachtigen.

10.6 Die Bestimmungen von Art. 10 bis 14 gelten nicht fur Herstellerkennzei-
chen, die in Kapitel VI geregelt sind.

1 1 Kennzeichen auf dem Hemd

11.1 Vorbehaltlich der Einschrankungen von Art. 11 Abs. 2 bis 5 dirfen die
Mitgliedsverbande die in Art. 10 Abs. 1 genannten Kennzeichen auf der
Vorder- und der Rickseite des Hemdes, in der Kragenzone und an den Armeln
anbringen.

11.2 Auf der Vorderseite des Hemdes durfen die Mitgliedsverbande maximal
einmal folgende Kennzeichen anbringen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands

b) offizielles Maskottchen oder Symbol des Mitgliedsverbands

¢) offizieller Name des Mitgliedsverbands

d) Landesname oder Ubername des Nationalteams

e) Nationalflagge

f) andere Marken und Merkmale, sofern gegeben

Die Kennzeichen durfen nur auf der Vorderseite des Hemdes auf Brusthéhe
angebracht werden, wobei die Nummer gut lesbar bleiben muss. Die Mitglieds-
verbande durfen den genauen Ort der Kennzeichen selbst bestimmen. Werden
jedoch sowohl das offizielle Emblem des Mitgliedsverbands als auch der Lan-
desname angebracht, missen diese unmittelbar nebeneinander stehen.

11.3 Auf der Rickseite des Hemdes darf unten an jeder Ziffer der Nummer
gemass Art. 6 Abs. 8 einmal das offizielle Emblem des Mitgliedsverbands
angebracht werden.



11.4 Im Kragenbereich (innen oder aussen) darf nur auf der Rickseite zentriert
eine der folgenden Arten von Kennzeichen der Mitgliedsverbande angebracht
werden:

a) offizieller Name des Mitgliedsverbands

b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

¢) Landesname

d) Nationalflagge

e) Ubername des Nationalteams

Auf der Vorderseite oder an der Seite sind im Kragenbereich (innen oder aus-
sen) hingegen keine Kennzeichen der Mitgliedsverbande erlaubt.

11.6/11.7

Mitgliedsverbande diirfen auf dem Hemd folgende Kennzeichen mit folgenden Hochstmassen
anbringen (Ausnahme: Kennzeichen im Kragenbereich):

- offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: 100 cm?

- offizielles Maskottchen des Mitgliedsverbands: 100 cm?

- offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: 100 cm?

- offizieller Name des Mitgliedsverbands: 12 cm? (Buchstabenhdhe maximal 2 cm)

- Ubername des Nationalteams: 12 cm? (Buchstabenhéhe maximal 2 cm)

- Landesname: 12 cm? (Buchstabenhdéhe maximal 2 cm)

- Nationalflagge: 25 cm?

Emblem 100 cm?,

Landesname
Nationalflagge Emblem Maskottchen  Symbol Emblem max. 12 cm? und
25 cm? 100 cm? max. 100 cm? 100 cm? max. 100 cm? max. 2 cm hoch

g &
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11.5 Zwischen dem Schulteransatz und dem Ellbogen darf auf jedem Armel
einmal die Nationalflagge angebracht werden, wobei die freie Armelzone
sowohl bei langen als auch bei kurzen Armeln einzuhalten ist.

11.6 Im Kragenbereich des Hemdes dtrfen der Name und das Symbol des Mitgliedsverbands,
der Landesname, die Nationalflagge oder der Ubername des Nationalteams in einer Grésse von
maximal 15 cm? angebracht werden.

i 115 [ 1
Nur die Nationalflagge darf I Nationalflagge max. 15 cm?

auf dem Armel angebracht werden
(max. 25 cm?).

Y —

\ PLAYER /

11.6
Landesname max. 12 cm?

o —

und 2 cm hoch

B 11.6
/-

Symbol max. 15 cm?




11.6 Fur die Kennzeichen der Mitgliedsverbdnde auf dem Hemd gelten fol-
gende Abmessungen:
a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: hdchstens 100 cm?,
vorbehaltlich der Bestim-
mungen von Art. 6
Abs. 9 betreffend
Nummerierung
b) offizielles Maskottchen des Mitgliedsverbands: htchstens 100 cm?

) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: hochstens 100 cm?
d) offizieller Name des Mitgliedsverbands: hdchstens 12 cm?
e) Ubername des Nationalteams: hochstens 12 cm?
f) Landesname: hochstens 12 cm?
g) Nationalflagge: hochstens 25 cm?

h) offizieller Name des Mitgliedsverbands,

offizielles Symbol des Mitgliedsverbands,

Landesname, Nationalflagge und

Ubername des Nationalteams im

Kragenbereich: hochstens 15 cm?

Die Abmessungen anderer Marken und Merkmale der Mitgliedsverbande sind
in Art. 15 bis 18 geregelt.

11.7 Die Buchstaben des offiziellen Namens des Mitgliedsverbands, des Uber-
namens des Nationalteams und des Landesnamens sind h6chstens 2 cm hoch.



1 2 Kennzeichen auf der Hose

12.1 Mitgliedsverbande dirfen maximal einmal die folgenden Arten von Kenn-
zeichen der Mitgliedsverbénde anbringen:

a) offizielles Emblem oder offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

b) offizieller Name des Mitgliedsverbands

¢) Nationalflagge oder Landesname

12.2 Die Kennzeichen der Mitgliedsverbande durfen nur auf der Vorderseite
angebracht werden. Auf der Riickseite sind keine Kennzeichen der Mitglieds-
verbande erlaubt. Die folgenden Kennzeichen mussen, sofern sie gewahlt
werden, nebeneinander unten auf einem der beiden Hosenbeine angebracht
werden.

a) offizielles Emblem oder offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

b) offizieller Name des Mitgliedsverbands

Die Nationalflagge oder der Landesname ist unten an einem der beiden Hosen-
beine oder in der Mitte am vorderen Hosenbund anzubringen. Am Hosenbund
darf weder das offizielle Emblem noch das offizielle Symbol noch der offizielle
Name des Mitgliedsverbands angebracht werden.

12.3 Fur die Kennzeichen der Mitgliedsverbande auf der Hose gelten folgende

Abmessungen:
a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: hochstens 50 cm?
b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: hochstens 50 ¢cm?
¢) offizieller Name des Mitgliedsverbands: hdchstens 12 cm?
d) Nationalflagge: hochstens 25 cm?
e) Landesname: hochstens 12 ¢cm?

12.4 Die Buchstaben des offiziellen Namens des Mitgliedsverbands oder des
Landesnamens sind héchstens 2 cm hoch.



12.3 Emblem 12.3 Emblem
max. 50 cm? max. 50 cm?

12.3 Emblem

.50 cm?
12.3 Nationalflagge max. >0 cm

max. 25 cm?
]
I
12.3/12.4 Landesname
max. 12 cm? und max. 2 cm hoch
12.3/12.4

Auf der Vorderseite der Hose dirfen die Mitgliedsverbande auf einem beliebigen Bein maximal einmal
die folgenden Arten von Kennzeichen der Mitgliedsverbande mit folgenden Hochstmassen anbringen:
- offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: 50 cm?

- offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: 50 cm?

- offizieller Name des Mitgliedsverbands: 12 cm? (Buchstabenhéhe maximal 2 cm)

- Landesname: 12 ¢cm? (Buchstabenhéhe maximal 2 cm)

- Nationalflagge: 25 cm?



1 3 Kennzeichen auf den Stutzen

13.1 Die Mitgliedsverbande durfen auf beiden Stutzen maximal zwei gleiche
der folgenden Arten von Kennzeichen der Mitgliedsverbande anbringen:

a) offizielles Emblem oder offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

b) offizieller Name des Mitgliedsverbands

¢) Nationalflagge oder Landesname

Die Kennzeichen durfen an einer beliebigen Stelle einmal auf jedem Stutzen
angebracht werden.

13.2 Fur die Kennzeichen der Mitgliedsverbande auf den Stutzen gelten
folgende Abmessungen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: hdchstens 50 cm?
b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: hochstens 50 cm?
) offizieller Name des Mitgliedsverbands: hochstens 12 cm?
d) Nationalflagge: hochstens 25 ¢cm?
e) Landesname: hochstens 12 cm?

13.3 Die Buchstaben des offiziellen Namens des Mitgliedsverbands oder des
Landesnamens sind hochstens 2 cm hoch.

13.2 13.2 Emblem des 13.2/13.3 Name des Mitgliedsverbands

Nationalflagge max. 25 cm? Mitgliedsverbands max. 50 cm?  max 12 cm? und max. 2 cm hoch

E 7 7 7 7 m‘ N
13.1-13.3

Die Mitgliedsverbande durfen auf beiden Stutzen maximal zwei (2) gleiche der folgenden Arten von
Kennzeichen der Mitgliedsverbande mit folgenden Hochstmassen anbringen:

- offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: 50 cm?

- offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: 50 cm?

- offizieller Name des Mitgliedsverbands: 12 cm? (Buchstabenhthe maximal 2 cm)
- Landesname: 12 cm? (Buchstabenhthe maximal 2 ¢cm)

- Nationalflagge: 25 cm?



1 4 Kennzeichen durch besondere Herstellungsverfahren

14.1 Das offizielle Emblem, das offizielle Maskottchen, das offizielle Symbol
und der offizielle Name des Mitgliedsverbands oder der Ubername des
Nationalteams darf auf dem Hemd und/oder der Hose im Jacquard-Muster, als
Pragung, Laserdtzung oder Muster-Druck angebracht werden. Vorbehaltlich der
Bestimmungen von Art. 14 Abs. 2 gelten keine Beschrankungen fur die Zahl,
Grosse und Position des in dieser besonderen Fabrikationstechnik angebrachten
Kennzeichens. Die Verwendung eines anderen besonderen Herstellungsverfah-
rens bedarf der vorgdngigen schriftlichen Zustimmung der FIFA.

14.2 Das mittels besonderem Herstellungsverfahren aufgebrachte Muster
muss farblich auf das betreffende Teil der Spielausristung abgestimmt sein. Es
darf weder hervorstechen noch eine gegensatzliche Farbe aufweisen noch die
Unterscheidbarkeit der einzelnen Teile der Spielausristung beeintrachtigen.



3. Unterabschnitt: Andere Marken oder Kennzeichen

1 5 FIFA-WM-Abzeichen

15.1 Der Mitgliedsverband, der die letzte Ausgabe der FIFA Fussball-Weltmeis-
terschaft™ oder der FIFA Frauen-Weltmeisterschaft™ gewonnen hat, muss

bei allen Spielen seiner Verbandsmannschaft in der von der FIFA vorgegebenen
und bereitgestellten Form auf der Vorderseite seines Hemdes auf Brusthéhe das
FIFA-WM-Abzeichen tragen. Vorbehaltlich etwaiger Anderungen im Ermessen
der FIFA misst das WM-Abzeichen 80 mm x 55 mm.

15.2 Das Anbringen und die Verwendung des FIFA-WM-Abzeichens bedurfen
der vorgangigen schriftlichen Zustimmung der FIFA und richten sich nach den
geltenden detaillierten Anweisungen, die von der FIFA herausgegeben und
aktualisiert werden.

15.3 Art. 15 gilt analog fur den Klub, der die letzte Ausgabe der FIFA Klub-
Weltmeisterschaft gewonnen hat, wobei der betreffende Klub berechtigt,
aber nicht verpflichtet ist, das FIFA-WM-Abzeichen bei seinen Spielen auf der
Vorderseite seines Hemdes zu tragen.

55 mm-—

800

15.1

FIFA-WM-Abzeichen
FIFA-Frauen-WM-Abzeichen
FIFA-Klub-WM-Abzeichen




1 6 Siegersterne

16.1 Die Mitgliedsverbande, die die FIFA Fussball-Weltmeisterschaft™ oder

die FIFA Frauen-Weltmeisterschaft™ mehrmals gewonnen haben, dirfen auf
der Spielausrustung ihrer A-Verbandsmannschaft der Manner bzw. der Frauen
fur jeden Titel bei der FIFA Fussball-Weltmeisterschaft™ bzw. der FIFA Frauen-
Weltmeisterschaft™ einen fuinfzackigen Stern oder ein anderes Symbol gemass
Anweisung der FIFA anbringen.

16.2 Ein solcher fiinfzackiger Stern ist wie folgt anzubringen:
a) auf der Vorderseite des Hemdes auf Brusthohe unmittelbar neben dem
offiziellen Emblem des Mitgliedsverbands
b) auf der Vorderseite der Hose unmittelbar neben dem offiziellen Emblem
des Mitgliedsverbands
¢) auf den Stutzen

16.3 Art. 16 gilt nicht fur Klubs, die mehrmals die FIFA Klub-Weltmeisterschaft
gewonnen haben.

16.1
FIFA-WM-Siegerstern




1 7 Spielbezogene Massschneiderung des Hemdes

17.1 Das Hemd darf fur ein Spiel mit den folgenden Spielinformationen mass-
geschneidert werden:

a) Landernamen oder Nationalflaggen der beiden Teams

b) Spieldatum

¢) Name der Stadt, in der das Spiel ausgetragen wird

Die Mitgliedsverbande dirfen nirgends auf der Spielausristung den offiziellen
Namen des betreffenden FIFA-Wettbewerbs oder eine Abwandlung, Abkur-
zung oder Ubersetzung davon anbringen.

17.2 Samtliche Spielinformationen durfen allein auf der Vorderseite des Hem-
des auf Brusthohe angebracht werden. Die Spielinformationen sind auf eine
Flache von 50 cm? begrenzt. Die verwendeten Buchstaben durfen hochstens
2 ¢cm hoch sein.

17.2
max. 50 cm?

Johannesburg
28.06.2009

o == O
Johannesburg max. 2 cm

17.1/17.2

Ein Hemd darf fur ein Spiel mit den folgenden Spielinformationen
massgeschneidert werden:

- Landernamen oder Nationalflaggen

- Spieldatum

- Name des Austragungsorts (Stadt)



1 8 Offizielle FIFA-Abzeichen

18.1 Die Mitgliedsverbande miissen auf der rechten freien Armelzone die
offiziellen Abzeichen anbringen, die vom FIFA-Generalsekretariat fir den
betreffenden FIFA-Wettbewerb abgegeben werden.

18.2 Die FIFA kann nach eigenem Ermessen verlangen, dass ein zweites offiziel-
les Abzeichen, das ebenfalls vom FIFA-Generalsekretariat zur Verfligung gestellt
wird (z. B. Fairplay-Abzeichen, Abzeichen fir eine offizielle Kampagne usw.),
auf der linken freien Armelzone angebracht wird.



1. Abschnitt: Besondere Ausriistung fiir Spieler

1 9 Grundsatz

19.1 Mit Ausnahme der nachfolgenden besonderen Ausristungsteile dirfen
gemass Regel 4 der Spielregeln weitere Ausrlistungsgegenstande nur ver-
wendet werden, wenn sie allein dazu dienen, den Spieler zu schitzen, und
weder den Spieler selbst noch andere Spieler gefahrden. Samtliche besonderen
Ausristungsteile missen aus einem Material bestehen, das weder fir den
Spieler selbst noch andere Spieler eine Gefahr darstellt. Sémtliche besonderen
Ausristungsteile mussen von der FIFA und/oder dem Schiedsrichter des betref-
fenden Spiels gepruft und bewilligt werden.

19.2 Die Spieler, Spieloffiziellen, Zuschauer und Medien mussen die beiden
Teams ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und Licht durch
samtliche Teile der besonderen Ausristung, die die Feldspieler, Torhuter und
Spieloffiziellen tragen, klar voneinander unterscheiden kénnen.

19.3 Einzelne Schnittteile oder das Material der besonderen Ausriistung oder
der in Art. 34 bis 37 genannten weiteren Ausristungsteile dirfen nicht aus
reflektierendem Material bestehen oder aufgrund dusserer EinflUsse (z. B.
Druck, Licht oder Wasser) ihre Farbe oder ihr Erscheinungsbild andern.



2 O Spielfiihrerbinde

20.1 Bei Endrundenspielen dirfen allein die beiden Spielfihrerbinden in kont-
rastierenden Farben verwendet werden, die von der FIFA abgegeben werden.

20.2 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen missen die
Spielftihrerbinden in einer Hauptfarbe oder ausnahmsweise in den Farben der
Nationalflagge gehalten sein, die sich von der Farbe der Armel des Hemdes des
Spielers klar unterscheiden. Die Spielfuhrerbinde ist ein eigenes, vom Hemd
unabhangiges Teil der Ausristung.

20.3 Die Spielfuhrerbinden durfen nach Einschatzung der FIFA weder Herstel-
lerkennzeichen noch Sponsor-, Dekorations- oder andere Elemente beinhalten
oder erkennen lassen. Ausgenommen davon ist das Wort , Kapitan” oder eine
beliebige Abkiirzung oder Ubersetzung davon.



2 1 Handschuhe des Torhiiters

21.1 Die Torhuter dirfen Handschuhe in beliebigen Farben tragen. Die
Handschuhe des Torhdters sind ein eigenes, vom Hemd unabhangiges Teil der
Ausristung. Die Torhiter eines Teams dirfen verschiedene Handschuhe tragen.

21.2-21.5

Der Name und/oder die Nummer des Torhuters dirfen
auf beiden Handschuhen je einmal angebracht
werden. Die Schrifthohe fir Name und Nummer
betragt maximal 2 cm.

Auf jedem Handschuh des Torhters darf eine (1) der
folgenden Arten von Kennzeichen der Mitgliedsver-
bande angebracht werden (gleiche Kennzeichnung fur
21.3/4 beide Handschuhe):
Nationalflagge max. 25 cm? - offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: 50 cm?
- offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: 50 cm?
- offizieller Name des Mitgliedsverbands: 12 cm?
(Buchstabenhéhe maximal 2 cm)
21.2 Name des Torhiters max. 2 cm hoch - Landesname: 12 cm? (Buchstabenhohe
maximal 2 cm)
- Nationalflagge: 25 cm?

21.3/4 Emblem max. 50 cm?

21.2 Nummer des Torh(ters max. 2 cm hoch



21.2 Der Name gemass Art. 7 Abs. 2 und/oder die Nummer des Torhiters
durfen auf beiden Handschuhen je einmal angebracht werden. Die Buchstaben
des Namens des Torhuters sind héchstens 2 cm hoch.

21.3 Auf jedem Handschuh des Torhditers darf eine der folgenden Arten von
Kennzeichen der Mitgliedsverbande angebracht werden:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands

b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

¢) offizieller Name des Mitgliedsverbands

d) Nationalflagge

e) Landesname

Das Kennzeichen darf an einer beliebigen Stelle des Handschuhs einmal ange-
bracht werden.

21.4 Fur die Kennzeichen der Mitgliedsverbdnde auf den Handschuhen des
TorhUters gelten folgende Abmessungen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: hochstens 50 cm?
b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: hochstens 50 ¢cm?
¢) offizieller Name des Mitgliedsverbands: hochstens 12 ¢cm?
d) Nationalflagge: hochstens 25 cm?
e) Landesname: hochstens 12 cm?

21.5 Die Buchstaben des offiziellen Namens des Mitgliedsverbands oder des
Landesnamens sind hochstens 2 cm hoch.



2 2 Miitze des Torhiiters

22.1 Jeder TorhUter darf ungeachtet der herrschenden Verhéltnisse eine Mtze
in beliebigen Farben tragen. Die Mitze muss vom Hersteller eines anderen Teils
der Spielausristung stammen. Die Torhiter eines Teams dirfen unterschiedli-
che Mitzen tragen.

22.2 Der Name gemass Art. 7 Abs. 2 und/oder die Nummer des Torhiters
durfen auf beiden Handschuhen je einmal angebracht werden. Die Buchstaben
des Namens oder der Nummer des Torhters durfen maximal 2 cm hoch sein.

22.3 Auf der MUtze darf eine der folgenden Arten von Kennzeichen der Mit-
gliedsverbande angebracht werden:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands

b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

¢) offizieller Name des Mitgliedsverbands

d) Nationalflagge

e) Landesname

Das Kennzeichen darf an einer beliebigen Stelle der Mitze einmal angebracht

werden.
22.2-22.5
22.3/22.4 Nationalflagge  Der Name und/oder die Nummer des Torhtiters dirfen
22.3/22.4 Emblem max. 25 cm? einmal auf der Mutze angebracht werden. Die Schrifthhe
max. 50 cm? 22.2 Name des Torhiters  1Ur Name und Nummer betrdgt maximal 2 cm.
\my, max. 2 cm hoch . )
Sam. Auf der Mitze darf eine der folgenden Arten von
§’.‘§ Kennzeichen der Mitgliedsverbénde mit folgenden
A‘} ; Hochstmassen angebracht werden:

PLAYER

- offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: 50 cm?

- offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: 50 cm?

- offizieller Name des Mitgliedsverbands: 12 cm?
(Buchstabenhéhe maximal 2 cm)

- Landesname: 12 ¢cm? (Buchstabenhhe maximal 2 cm)

- Nationalflagge: 25 cm?




22.4 Fir die Kennzeichen der Mitgliedsverbdande auf der Mitze des Torhlters
gelten folgende Abmessungen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: hdchstens 50 cm?
b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: hochstens 50 cm?
) offizieller Name des Mitgliedsverbands: hochstens 12 cm?
d) Nationalflagge: hochstens 25 ¢cm?
e) Landesname: hochstens 12 cm?

22.5 Die Buchstaben des offiziellen Namens des Mitgliedsverbands oder des
Landesnamens sind hochstens 2 cm hoch.

2 3 Handschuhe der Feldspieler

23.1 Die Feldspieler dirfen Handschuhe tragen. Die Handschuhe sind ein
eigenes, vom Hemd unabhangiges Teil der Ausristung.

23.2 Auf den Handschuhen der Feldspieler darf weder der Name oder eine
AbkUrzung davon noch die Nummer des Spielers angebracht werden.

23.3 Auf jedem Handschuh darf ein Kennzeichen des Mitgliedsverbands
angebracht werden. Das Kennzeichen darf an einer beliebigen Stelle einmal
angebracht werden. Das Kennzeichen ist hochstens 12 cm? gross.

24 Stirn- und Schweissbander

24.1 Die Spieler durfen Stirn- und Schweissbander tragen. Auf einem Stirn-
oder Schweissband darf weder der Name oder eine Abkirzung davon noch die
Nummer des Spielers angebracht werden.

24.2 Auf jedem Stirn- oder Schweissband darf ein Kennzeichen des Mitglieds-
verbands angebracht werden. Das Kennzeichen darf an einer beliebigen Stelle
einmal angebracht werden. Das Kennzeichen ist hochstens 12 ¢cm? gross.



2 5 Besondere Schutzgegenstande

25.1 Besondere Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmasken, Knie-
und Ellbogenschoner, Brillen oder Schienen kénnen von der FIFA nach Priifung
des entsprechenden Materials und vorbehaltlich von Regel 4 der Spielregeln
zugelassen werden. Mit Ausnahme eines als Muster vorhandenen Hersteller-
kennzeichens, das bei Verwendung des Schutzgegenstands nicht sichtbar ist,
dirfen die besonderen Schutzgegenstdande keine Marken des Herstellers oder
Dritter aufweisen.

2 6 Beach-Soccer-Fussbandage und andere Stiitzbandagen

26.1 Beach-Soccer-Fussbandagen und andere Stitzbandagen kénnen von der
FIFA nach Prufung des entsprechenden Materials und vorbehaltlich von Regel 4
der Beach-Soccer-Spielregeln zugelassen werden.

2 7 Kleidungsstiicke unter der Spielausriistung

27.1 Spieler durfen unter der Spielausristung Kleidungssticke wie Unterwa-
sche, T-Shirts oder Thermohosen tragen. Diese Kleidungssticke durfen vom
Hemd oder von der Hose getrennt sein oder dauerhaft daran angebracht wer-
den. Die Farbe dieser Kleidungsstlicke muss der Farbgruppe der Hauptfarbe des
dazugehérenden Teils (z. B. Armel oder Beine) der Spielausriistung angehéren.
Ein langarmliges T-Shirt, das unter dem kurzarmligen Hemd der Spielausrus-
tung getragen wird, muss gleich aussehen wie die langarmligen Hemden der
anderen Spieler desselben Teams und umgekehrt.



2 8 Aufwarmleibchen

28.1 Bei Endrundenspielen kann die FIFA die Verwendung von Aufwarmleib-
chen insofern beschranken, als sie den teilnehmenden Mitgliedsverbanden
eine ausreichende Anzahl Aufwarmleibchen in gegenséatzlichen Farben zur
Verfligung stellt, die die Teams vor und wahrend der Spiele sowie bei offiziellen
Trainingseinheiten tragen massen. Sieht die FIFA von einer solchen Einschran-
kung ab, gelten fir alle Endrundenspiele die Bestimmungen von Art. 28 Abs. 2.

28.2 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen dirfen die
Teams Aufwarmleibchen tragen. Spieler, Spieloffizielle, Zuschauer und Medien
muUssen diese ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und Licht
von den Hemden der Spielausristung der beiden Teams und der Spieloffiziellen
farblich klar unterscheiden kénnen. Auf den Aufwarmleibchen dirfen beliebige
derin Art. 10 Abs. 1 genannten Arten von Kennzeichen der Mitgliedsverbdnde
angebracht werden. Die Mitgliedsverbande dirfen die Zahl, Grosse und Posi-
tion solcher Kennzeichen selbst bestimmen.



2. Abschnitt: Besondere Ausriistung fiir Einzelpersonen im kontrollier-
ten Stadionbereich

2 9 Grundsatz

29.1 Die Bestimmungen von Art. 29 bis 32 gelten fur samtliche Teile der
besonderen Ausristung, die von Spielern, Spiel- und Teamoffiziellen wahrend
der Aufwarmphase sowie vor, wahrend (nur fir Auswechselspieler) und nach

dem Spiel getragen werden.

29.2 Die FIFA kann fur Endrunden und/oder Vorrunden Wettbewerbsregle-
mente und/oder Medien- und Marketingreglemente erlassen, die spezifische
Bestimmungen fir die besondere Ausristung enthalten, die von Spielern, Spiel-
und Teamoffiziellen wahrend der Aufwarmphase sowie vor, wahrend (nur

far Auswechselspieler) und nach dem Spiel im kontrollierten Stadionbereich
getragen wird.



3 O Oberteile

30.1 Spieler, Spiel- und Teamoffizielle diirfen im kontrollierten Stadionbereich
z. B. wahrend der Aufwarmphase sowie vor, wahrend (nur fir Auswechsel-
spieler) und nach dem Spiel Oberteile tragen (z. B. Trainingsjacke, Regenjacke,
Winterjacke, Mantel, T-Shirt, Pullover oder Polohemd).

30.2 Auf den Oberteilen dirfen beliebige der in Art. 10 Abs. 1 genannten
Arten von Kennzeichen der Mitgliedsverbande angebracht werden. Die Mit-
gliedsverbande durfen die Zahl, Grésse und Position solcher Kennzeichen selbst
bestimmen.

3 1 Unterteile

31.1 Spieler, Spiel- und Teamoffizielle dirfen im kontrollierten Stadionbereich
z. B. wéhrend der Aufwarmphase sowie vor, wahrend (nur fur Auswechsel-
spieler) und nach dem Spiel Unterteile tragen (z. B. Trainingshose, Regenhose,
Shorts oder Winterhosen).

31.2 Auf den Unterteilen durfen beliebige der in Art. 10 Abs. 1 genannten
Arten von Kennzeichen der Mitgliedsverbande angebracht werden. Die Mit-
gliedsverbande durfen die Zahl, Grésse und Position solcher Kennzeichen selbst
bestimmen.

g

30/31
Kennzeichnung der Mitgliedsverbande
auf Ober- und Unterteilen




3 2 FIFA-Ausriistung fiir Spieloffizielle

32.1 Die FIFA stellt allen Spieloffiziellen in verschiedenen Farben exklusiv eine
vollstandige Ausristung des offiziellen FIFA-Lieferanten zur Verfligung.

32.2 Wahrend der Aufwarmphase sowie vor, wahrend und nach dem Spiel
durfen die fur das betreffende Spiel aufgebotenen Spieloffiziellen nur diese von
der FIFA abgegebene Ausristung tragen. Spieloffizielle dirfen keine anderen
Ausristungsteile tragen.

32.3 Alle Spieloffiziellen eines Spiels mussen die gleiche Farbkombination
tragen.

32.4 Alle Spieloffiziellen tragen bei sémtlichen Spielen auf dem linken Armel
des Hemdes das Fairplay-Abzeichen und auf der linken Vorderseite des Hemdes
das entsprechende FIFA-Abzeichen (Schiedsrichter, Schiedsrichterassistent,
Futsal oder Beach-Soccer).

FIFA-Schiedsrichter-Abzeichen

REFEREE | | FUTSAL | |REFEREE| |AEREReE pre
FIFA) |FIFA ) \FIFA | \FIFA (‘A
W W 9w 9y :

324

a Das Fairplay-
Abzeichen wird auf
dem linken Armel
getragen.




3. Abschnitt: Besondere Ausriistung fiir andere Personen

3 3 Ballkinder, Spielereskorte und Flaggentrager

33.1 Die FIFA stellt den Ballkindern, der Spielereskorte (sofern gegeben) und
den Flaggentrdgern bei allen Endrundenspielen exklusiv die Ausrtistung zur
Verfligung.

33.2 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen dirfen die
Ballkinder eine besondere AusrUstung tragen. Diese muss eine Hauptfarbe
aufweisen und ungeachtet der herrschenden Verhaltnisse wie Wetter und
Licht von Spielern, Spieloffiziellen, Zuschauern und Medien farblich von den
Hemden der Spielausristung der beiden Teams und der Spieloffiziellen klar zu
unterscheiden sein.

33.3 Die FIFA kann fur Endrunden und/oder Vorrunden Medien- und Mar-
ketingreglemente erlassen, die spezifische Bestimmungen fir die besondere
AusrUstung enthalten, die von Ballkindern, der Spielereskorte und den Flaggen-
tragern im kontrollierten Stadionbereich getragen wird.



4. Abschnitt: Weitere Ausriistungsteile

3 4 Fussballe

34.1 Fur die Verwendung von Fussbaéllen gelten die Bestimmungen von Regel 2
der Spielregeln.

34.2 Fussballe durfen an beliebiger Stelle eine beliebige Anzahl Dekorationsele-
mente jeglicher Grosse aufweisen.

34.3 Abgesehen von Endrunden, fir die die FIFA exklusiv die Fussbélle zur Ver-
flgung stellt, dirfen die Fussbélle bei allen Spielen eine der folgenden Arten
von Kennzeichen der Mitgliedsverbénde aufweisen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands

b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands

¢) offizieller Name des Mitgliedsverbands

Das Kennzeichen darf an einer beliebigen Stelle einmal angebracht werden.

34.4 Fir die Kennzeichen der Mitgliedsverbdande auf den Fussbéllen gelten
folgende Abmessungen:

a) offizielles Emblem des Mitgliedsverbands: hdchstens 50 cm?
b) offizielles Symbol des Mitgliedsverbands: hochstens 50 cm?
) offizieller Name des Mitgliedsverbands: hochstens 12 cm?

34.5 Die Buchstaben des offiziellen Namens des Mitgliedsverbands sind hochs-
tens 2 cm hoch.



3 5 Fussballschuhe

35.1 Fur die Verwendung von Fussballschuhen gelten die Bestimmungen von
Regel 4 der Spielregeln.

35.2 Die Spieler eines Teams durfen verschieden aussehende Fussballschuhe
verschiedener Hersteller tragen.

3 6 Schienbeinschiitzer

36.1 Fur die Verwendung von Schienbeinschitzern gelten die Bestimmungen
von Regel 4 der Spielregeln.

36.2 Die Spieler eines Teams durfen verschieden aussehende Schienbeinschit-
zer verschiedener Hersteller tragen.

3 7 Ausstattung des Spielfelds

37.1 Fur die Ausstattung des Spielfelds mit Toren, Tornetzen, Fahnenstangen
und Fahnen gelten die Bestimmungen von Regel 1 der Spielregeln.



56 VI. HERSTELLERKENNZEICHEN

1. Abschnitt: Allgemeine Bestimmungen

3 8 Arten von Herstellerkennzeichen,
Technologielabels und Giitesiegel

Eingetragene Markenzeichen

ADIDAS

Al

N\

e\
adidas

A\

adidas

LOTTO

NIKE

PUMA

UMBRO




38.1 Die Hersteller durfen auf Ausrtstungsteilen folgende Arten von Hersteller-
kennzeichen anbringen:

a) Name (,, Wortmarke")

b) Logo (,Bildmarke”)

¢) Produktlinie (,, Wort-/Bildmarke")

d) figuratives Logo (,, Wort-/Bildmarke")

e) Schriftzug (, Wortmarke” in einer bestimmten Schrift)

38.2 Die Hersteller durfen bei jeder Art von Herstellerkennzeichen gemass Art.
38 Abs. 1 hochstens drei verschiedene eingetragene Warenzeichen anbringen.
Vorbehaltlich einer anderweitigen Bewilligung durch die FIFA mussen die
Hersteller der FIFA bis spatestens 31. Oktober jedes Kalenderjahres Muster
samtlicher Arten von Herstellerkennzeichen vorlegen, die sie im kommenden
Kalenderjahr verwenden méchten. Gehen die Muster bei der FIFA nicht frist-
gerecht ein, gelten die friher eingereichten eingetragenen Warenzeichen des
betreffenden Herstellers auch fur das kommende Jahr. Die Hersteller dirfen
nur die der FIFA unterbreiteten Arten von Herstellerkennzeichen verwenden.
Die Herstellerkennzeichen dirfen ausschliesslich geméass dem entsprechenden
Markeneintrag in ihrer genauen geometrischen Form oder einer proportionalen
Darstellung dieser Form verwendet werden.

38.3 Vorbehaltlich besonderer Bestimmungen fur einzelne Ausristungsteile in
Art. 39 bis 54 durfen die Hersteller Technologielabels und Gitesiegel auf den
Ausrlstungsteilen anbringen.



3 9 Grundsatz

39.1 Herstellerkennzeichen, Technologielabels und Gutesiegel durfen nicht so
ausgestaltet oder verwendet werden, dass sie Spieler, Spieloffizielle, Zuschauer
und Medien daran hindern, die beiden Teams bei den herrschenden Verhéltnis-
sen wie Wetter und Licht klar voneinander zu unterscheiden.

39.2 Bei samtlichen Arten von Herstellerkennzeichen dirfen die Hersteller nur
Warenzeichen anbringen, fur die sie Markenschutz besitzen. Technologielabels
und Gutesiegel missen keine eingetragenen Warenzeichen sein.

39.3 Herstellerkennzeichen, Technologielabels und Gutesiegel dirfen keine
anderen Kennzeichen (z. B. Nummer oder Name des Spielers oder Kennzeichen
des Mitgliedsverbands) auf dem betreffenden Ausristungsteil beeintrachtigen.

39.4 Jede Art von Herstellerkennzeichen sowie Technologielabels und Gutesie-
gel durfen als Abzeichen aufgedruckt, eingewoben oder aufgenaht werden.
Sie mUssen als fester Bestandteil auf der Spielausristung angebracht werden.
Eine vorlbergehende Befestigung mit Klettverschliissen oder anderen Mitteln
ist nicht erlaubt.

39.5 Mit Ausnahme jeder Art von Herstellerkennzeichen im Kragenbereich von
Oberteilen (z. B. Trainerjacke, Regenjacke, Winterjacke, Mantel, T-Shirt, Pullover
oder Polohemd) gemass Art. 41 Abs. 5 darf jede Art von Herstellerkennzeichen
als Muster-Druck an folgenden Stellen der Spielausristung angebracht werden:
a) auf Knopfen an der Kragendffnung des Hemdes
b) an Verschllssen wie Reissverschlissen

Dies ist jedoch nur so weit zulassig, als keine Verletzungsgefahr besteht und
aus der Distanz kein Herstellerkennzeichen zu erkennen ist.



40 Kein Herstellerkennzeichen als Dekorationselement

40.1 Dekorationselemente dirfen keine Art von Herstellerkennzeichen oder
anderen eingetragenen Warenzeichen beinhalten. Ebenso durfen sie nicht
anderweitig einen direkten Bezug zum Hersteller oder zu einer Produktlinie des
Herstellers herstellen oder ein Herstellerkennzeichen erkennen lassen.

40.2 Bei Streitigkeiten hinsichtlich der Art einer Darstellung auf einem Ausrs-
tungsteil entscheidet allein das FIFA-Generalsekretariat, ob diese Darstellung
als Herstellerkennzeichen, Dekorationselement oder als ein anderes zuldssiges
Element zu betrachten ist. Auf Verlangen muss der Hersteller zu einer solchen
Klassifizierung Stellung nehmen.
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VI. HERSTELLERKENNZEICHEN

2. Abschnitt: Herstellerkennzeichen auf der Spielausriistung

41 Kennzeichen auf dem Hemd

41.1 Vorbehaltlich der Beschrankungen von Art. 41 und 44 dirfen Mitglieds-
verbénde auf der Vorderseite und an den Armeln des Hemdes alle bei der
FIFA gemass Art. 38 Abs. 2 eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen
anbringen.

41.2 Die Mitgliedsverbande durfen auf der Vorderseite des Hemdes auf
Brusthdhe einmal eine der bei der FIFA gemass Art. 38 Abs. 2 eingetragenen
Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Die Mitgliedsverbande durfen die
genaue Position dieses Herstellerkennzeichens an der Brust selbst bestimmen.

41.3 Das Herstellerlogo (,,Bildmarke*) darf zusatzlich in Form eines Bandes an
einer der folgenden Stellen angebracht werden:
a) entlang des Saums jedes Armels
b) zentriert entlang der Aussennaht jedes Armels (vom Kragen (ber die
Schulter bis zum Saum des Armels ohne die freie Armelzone)
¢) entlang der Aussennaht am Rumpfteil

Clﬁl‘d\ds 41.4 max. 20 cm?

qﬁl‘das 42.3 max. 20 cm?

A ‘ 43.3 max. 20 cm? fur ein
qﬁldcs einzelnes Herstellerlogo
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Jedes Herstellerlogo, das in ein solches Band eingearbeitet wird, darf einmal
oder in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos verwendet werden,
die miteinander verbunden sind oder durch héchstens 2 cm voneinander
getrennt sind.
Jedes Herstellerlogo, das an einer der in lit. b und ¢ genannten Stellen einmal
oder in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos in ein solches Band
eingearbeitet wird, darf von vorne gesehen nach Einschatzung der FIFA nicht
den Eindruck erwecken, dass zusatzlich zum Herstellerkennzeichen, das auf der
Vorderseite des Hemdes auf Brusthohe gemass Art. 41 Abs. 2 angebracht ist,
auf der Vorderseite des Hemdes ein weiteres Herstellerkennzeichen steht. Das
Herstellerlogo, das in ein solches Band am Hemd (getragen von einem Spieler in
aufrechter Position mit angelegten Armen) eingearbeitet wird, darf von vorne
gesehen nur teilweise sichtbar sein. Voll sichtbar darf es nur wie folgt sein:

a) von der Seite, wenn ein Herstellerlogo an den Armeln des Hemdes

angebracht ist

b) direkt von oben, wenn ein Herstellerlogo auf den Schultern des Hemdes

angebracht ist

41.4 Fur die Herstellerkennzeichen auf dem Hemd gelten folgende Abmessungen:
a) Herstellerkennzeichen
auf der Vorderseite des Hemds: hochstens 20 ¢cm?
b) Herstellerlogo in Form eines Bandes:  hdchstens 8 cm breit

41.3/41.4 41.3/41.4 41.3/41.4 41.3/41.4
max. 8 cm breit max. 8 cm breit max. 8 cm breit max. 8 cm breit

41.2/41.3

max. 8 cm breit. Band muss zentriert
sein, wenn von oben gesehen und von
einem Spieler getragen.
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41.5 Vorbehaltlich von Art. 39 Abs. 5 sind im Kragenbereich des Hemdes alle
Arten von Herstellerkennzeichen verboten.

41.6 Zusatzlich zu den Herstellerkennzeichen und den Gutesiegeln gemass

Art. 41 Abs. 7 durfen die Mitgliedsverbdnde auf dem Hemd ein einzelnes
Technologielabel anbringen. Das obere Ende eines solchen Technologielabels ist
hochstens 15 cm vom unteren Ende des Hemdes entfernt. Das Label ist ferner
hochstens 10 cm? gross.

41.7 Zusétzlich zu den Herstellerkennzeichen und dem Technologielabel
gemass Art. 41 Abs. 6 dirfen die Mitgliedsverbénde auf dem Hemd zwei Gute-
siegel anbringen. Positionierung und Grosse der Gutesiegel sind wie folgt:
a) Im Fall eines einzigen Gutesiegels ist das obere Ende des Siegels hdchs-
tens 15 cm vom unteren Ende des Hemdes entfernt. Das Siegel ist ferner
hochstens 10 cm? gross, das ins Siegel eingearbeitete Herstellerkennzei-
chen hdchstens 5 cm?.
b) Bei zwei Gutesiegeln gilt Art. 41 Abs. 7 lit. a fUr das erste Gutesiegel.
Das zweite Siegel von hochstens 5 cm? darf an einer beliebigen Stelle
auf dem Hemd mit Ausnahme des Kragen-, Brustbereichs und der Armel
angebracht werden.

41.6 41.7
Technologielabels Gutesiegel
max. 10 cm? max. 10 cm?

max. 15 cm vom unteren
Rand des Hemdes

max. 15 cm vom unteren
Rand des Hemdes

AUTHENTIC
410030562

DRI-FIT

CLIMACOOL

FORMOTION
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42 Kennzeichen auf der Hose

42.1 Vorbehaltlich der Beschrankungen von Art. 42 und 44 durfen die Mit-
gliedsverbande auf einem Bein der Hose einmal eine der bei der FIFA gemass
Art. 38 Abs. 2 eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Die
Mitgliedsverbande durfen die genaue Position dieses Herstellerkennzeichens
auf der Hose selbst bestimmen.

42.2 Das Herstellerlogo (,,Bildmarke") darf zusatzlich einmal auf der Vorder-
oder der Riickseite der Hose oder in Form eines Bandes an einer der folgenden
Stellen der Hose angebracht werden:

a) entlang dem unteren Saum jedes Beins

b) entlang der Aussennaht jedes Beins

Jedes Herstellerlogo, das in ein solches Band eingearbeitet wird, darf einmal
oder in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos verwendet werden,
die miteinander verbunden sind oder durch héchstens 2 cm voneinander
getrennt sind.

\

42.2/42.3
max. 8 cm breit

42.2/42.3
Herstellerlogo in Form eines
Bandes, max. 8 cm breit




Jedes Herstellerlogo, das an einer der in lit. b genannten Stellen einmal oder

in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos in ein solches Band
eingearbeitet wird, darf von vorne gesehen nach Einschatzung der FIFA nicht
den Eindruck erwecken, dass zusatzlich zum Herstellerkennzeichen, das auf der
Vorderseite der Hose gemass Art. 42 Abs. 1 angebracht ist, auf der Vorderseite
der Hose ein weiteres Herstellerkennzeichen steht. Das Herstellerlogo, das in
ein solches Band an der Hose (getragen von einem Spieler in aufrechter Posi-
tion) eingearbeitet wird, darf von vorne gesehen nur teilweise und allein von
der Seite voll sichtbar sein.

42.3 Fur die Herstellerkennzeichen auf der Hose gelten folgende Abmessun-
gen:

a) Herstellerlogo: hochstens 20 cm?

b) Herstellerlogo in Form eines Bandes:  hdchstens 8 cm breit

42.4 Zusatzlich zu den Herstellerkennzeichen und den Gutesiegeln gemass Art.
42 Abs. 5 dirfen die Mitgliedsverbénde auf der Hose ein einzelnes Technolo-
gielabel anbringen. Das obere Ende eines solchen Technologielabels darf weder
mehr als 5 cm vom unteren Ende der Hose noch mehr als 5 cm vom unteren
Ende des Hosenbunds entfernt sein. Das Label ist ferner hochstens 10 cm?
gross.

42.5 Zusétzlich zu den Herstellerkennzeichen und dem Technologielabel
gemadss Art. 42 Abs. 4 durfen die Mitgliedsverbande auf der Hose ein Gute-
siegel anbringen. Das obere Ende eines solchen Gtesiegels ist entweder
hochstens 5 cm vom unteren Ende der Hose oder héchstens 5 cm vom oberen
Ende der Hose entfernt. Das Siegel ist ferner hdchstens 10 cm? gross, das ins
Siegel eingearbeitete Herstellerkennzeichen hochstens 5 cm?.



43 Kennzeichen auf den Stutzen

43.1 Vorbehaltlich der Beschrankungen von Art. 43 Abs. 1 bis 3 durfen die
Mitgliedsverbande auf jedem Stutzen eine der bei der FIFA gemass Art. 38
Abs. 2 eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Ein solches

Kennzeichen ist horizontal zwischen dem Knéchel und dem oberen Ende des
Stutzens anzubringen.

43.2 Das Herstellerlogo (,,Bildmarke"”) darf zusatzlich einmal auf jedem Stut-
zen oder in Form eines Bandes am oberen Saum jedes Stutzens angebracht
werden. Jedes Herstellerlogo, das in ein solches Band eingearbeitet wird, darf
einmal oder in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos verwendet
werden, die miteinander verbunden sind oder durch héchstens 2 cm voneinan-
der getrennt sind.

43.3 Fir die Herstellerkennzeichen auf den Stutzen gelten folgende Abmessun-
gen:

a) Herstellerlogo: hdchstens 20 cm? fUr ein
einzelnes Herstellerlogo oder
hochstens je 10 cm? fur zwei
Herstellerlogos

b) Herstellerlogo in Form eines Bandes:  hdchstens 5 ¢cm breit

Die genannten Abmessungen basieren auf einem neuen, ungetragenen
Stutzen.

43.2/43.3
Herstellerlogo in Form eines
Bandes, max. 5 cm breit



44 Kennzeichen durch besondere Herstellungsverfahren

44.1 Die Mitgliedsverbande dirfen eine der bei der FIFA geméss Art. 38 Abs. 2
eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen auf dem Hemd und/oder der
Hose im Jacquard-Muster, als Pragung, Laseratzung oder Muster-Druck anbrin-
gen. Die Verwendung eines anderen besonderen Herstellungsverfahrens bedarf
der vorgangigen schriftlichen Zustimmung der FIFA. Das mit einem besonderen
Herstellungsverfahren angebrachte Herstellerkennzeichen ist hochstens 20 cm?
gross. Fur die Zahl und die Position des Herstellerkennzeichens gelten keine
Beschrankungen.

44.2 Das mittels besonderem Herstellungsverfahren aufgebrachte Muster muss
in die Hauptfarbe und/oder in eine der Nebenfarben des betreffenden Teils

der Spielausristung eingearbeitet sein. Es darf weder hervorstechen noch eine

gegensatzliche Farbe aufweisen noch die Unterscheidbarkeit der einzelnen Teile
der Spielausristung beeintrachtigen.



3. Abschnitt: Herstellerkennzeichen auf der besonderen Ausriistung der
Spieler

Spielfiihrerbinde, Handschuhe des Torhiiters, Miitze
4 5 des Torhiiters, Handschuhe der Feldspieler, Stirn- und
Schweissbander sowie besondere Schutzgegenstinde

45.1 Die Mitgliedsverbande durfen auf jedem der folgenden Teile der besonde-
ren Ausristung der Spieler einmal eine der bei der FIFA gemass Art. 38 Abs. 2
eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen anbringen:

a) Handschuhe des Torhters

b) Mutze des TorhUters

¢) Handschuhe der Feldspieler

d) Stirnband oder Schweissbander

e) Beach-Soccer-Fussbandage und andere Stltzbandagen

45.2 Die Mitgliedsverbande durfen die genaue Position des Herstellerkennzei-
chens auf den in Art. 45 Abs. 1 genannten Teilen der besonderen Ausristung
selbst bestimmen. Die Herstellerkennzeichen auf den einzelnen Teilen sind
hochstens je 20 cm? gross.

45.3 Fur die Spielftihrerbinde gilt Art. 20 Abs. 3.

max. 20 cm?

max. 20 cm?



4 6 Kleidungsstiicke unter der Spielausriistung

46.1 Die Mitgliedsverbande dirfen auf dem Unterleibchen einmal auf der
Vorder- und einmal auf der Riickseite zwei der bei der FIFA gemass Art. 38
Abs. 2 eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Die Her-
stellerkennzeichen auf dem Unterleibchen sind hochstens je 20 cm? gross. Die
Herstellerkennzeichen auf dem Unterleibchen dirfen nicht sichtbar sein, wenn
darlber ein Hemd getragen wird.

46.2 Die Mitgliedsverbande durfen auf der Thermohose am rechten oder linken
Bein eine der bei der FIFA gemass Art. 38 Abs. 2 eingetragenen Arten von Her-
stellerkennzeichen anbringen. Das Herstellerkennzeichen auf der Thermohose
ist hdchstens 20 cm? gross. Werden die Thermohosen als fester Bestandteil an
die Hosen angebracht, gilt Art. 42. Ferner dirfen auf solchen Thermohosen
keine zusatzlichen Herstellerkennzeichen angebracht werden.



VI. HERSTELLERKENNZEICHEN

47 Aufwarmleibchen

69

47.1 Sollte die FIFA den teilnehmenden Mitgliedsverbanden fur Endrundenspiele keine
Aufwdérmleibchen abgeben, gelten fiir das Anbringen jeder Art von Herstellerkennzei-
chen auf den Aufwarmleibchen die Bestimmungen von Art. 47 Abs. 2.

47.2 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen dirfen die Mitgliedsver-
bande auf der Vorder- und der Rickseite der Aufwarmleibchen zwei der bei der FIFA
gemass Art. 38 Abs. 2 eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Die
Herstellerkennzeichen auf den Aufwarmleibchen sind hochstens je 100 cm? gross.

A A 47.2
max. 100 cm?



48 Technologielabel und Giitesiegel auf der
besonderen Ausriistung der Spieler

48.1 Zusatzlich zu den Herstellerkennzeichen und den Gutesiegeln gemass Art.
48 Abs. 2 durfen die Mitgliedsverbénde auf den folgenden Teilen der besonde-
ren Ausristung der Spieler ein einzelnes Technologielabel anbringen:

a) Handschuhe des Torhters

b) Mutze des TorhUters

¢) Handschuhe der Feldspieler

d) Stirnband oder Schweissbander

e) Kleidungsstiicke unter der Spielausriistung

f) Beach-Soccer-Fussbandage und andere Stlitzbandagen

Das Label ist ferner héchstens 10 cm? gross. Die Mitgliedsverbande durfen die
genaue Position des Technologielabels auf den jeweiligen Teilen der besonde-
ren Ausristung selbst bestimmen.

48.2 Zusatzlich zu den Herstellerkennzeichen und dem Technologielabel
gemass Art. 48 Abs. 1 dirfen die Mitgliedsverbénde auf den folgenden Teilen
der besonderen Ausristung der Spieler zwei GUtesiegel anbringen:

a) Handschuhe des Torhtters

b) MUtze des Torhiters

¢) Handschuhe der Feldspieler

d) Stirnband oder Schweissbander

e) Kleidungsstlcke unter der Spielausriistung

f) Beach-Soccer-Fussbandage und andere Stutzbandagen

Positionierung und Grosse der Gutesiegel sind wie folgt:
a) Im Fall eines einzigen Gutesiegels darf das Siegel an einer beliebigen
Stelle angebracht werden. Das Siegel ist hochstens 10 cm? gross, das ins
Siegel eingearbeitete Herstellerkennzeichen héchstens 5 cm?.
b) Bei zwei GUtesiegeln gilt Art. 48 Abs. 2 lit. a fur das erste Gutesiegel.
Das zweite Siegel von hochstens 5 cm? darf an einer beliebigen Stelle
angebracht werden.



VI. HERSTELLERKENNZEICHEN Al

4. Abschnitt: Herstellerkennzeichen auf der besonderen Ausriistung von
Einzelpersonen im kontrollierten Stadionbereich

49 Oberteile

49.1 Vorbehaltlich der Beschrankungen von Art. 49 Abs. 1 bis 5 dirfen die Mit-
gliedsverbande auf jedem Oberteil (z. B. Trainerjacke, Regenjacke, Winterjacke,
Mantel, T-Shirt, Pullover oder Polohemd) funf der bei der FIFA gemass Art. 38

Abs. 2 eingetragenen Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Darin einge-

schlossen sind zwei Bander von Herstellerlogos (,,Bildmarke”), die an folgenden
Stellen anzubringen sind:

a) entlang dem Saum jedes Armels

b) entlang der Aussennaht jedes Armels

Jedes Herstellerlogo, das in ein solches Band eingearbeitet wird, darf einmal
oder in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos verwendet werden,
die miteinander verbunden sind oder durch héchstens 2 cm voneinander
getrennt sind.

49.1-50.1
Hochstens finf (5) Herstellerkennzeichen diirfen auf jedem Ober- und Unterteil angebracht werden.

N

a‘d%\as

49.3 und 50.2
Herstellerlogo
in Form eines
Bandes, max.
8 cm breit

O‘G%‘GS

49.2
Herstellerkennzeichen im
Kragenbereich eines
Oberteils muss zentriert
sein, max. 20 cm?

49.3 und 50.2
max. 20 cm? (auf Ober- und Unterteilen)



49.2 Im Kragenbereich darf das Herstellerkennzeichen nur zentriert auf der
Ruckseite oder, falls ein Kragen fehlt, an einer dhnlichen Stelle angebracht
werden. Auf der Vorderseite und an den Seiten des Kragenbereichs sind keine
Herstellerkennzeichen erlaubt.

49.3 Fir die Herstellerkennzeichen auf Oberteilen gelten folgende Abmessun-
gen:

a) einzelnes Herstellerkennzeichen: hochstens 20 cm?

b) Herstellerlogo in Form eines Bandes:  hdchstens 8 cm breit

49.4 Zusatzlich zu den funf Herstellerkennzeichen und den GuUtesiegeln gemaéss
Art. 49 Abs. 5 durfen die Mitgliedsverbande auf den Oberteilen ein (1) ein-
zelnes Technologielabel anbringen. Das Technologielabel ist hochstens 10 cm?
(zehn Quadratzentimeter) gross. Die Mitgliedsverbande durfen die genaue
Position des Technologielabels auf dem jeweiligen Oberteil selbst bestimmen.

49.5 Zusatzlich zu den funf Herstellerkennzeichen und dem Technologielabel
gemass Art. 49 Abs. 4 dirfen die Mitgliedsverbdnde auf den Oberteilen zwei
(2) Gutesiegel anbringen. Positionierung und Grosse der Gutesiegel sind wie
folgt:
a) Im Fall eines einzigen Gutesiegels darf das obere Ende des Siegels
hochstens 15 cm vom unteren Ende des Oberteils entfernt sein. Das Siegel
ist ferner hochstens 10 cm? gross, das ins Siegel eingearbeitete Hersteller-
kennzeichen hochstens 5 cm?.
b) Bei zwei Gutesiegeln gilt Art. 49 Abs. 5 lit. a fir das erste Gutesiegel.
Das zweite Siegel von hochstens 5 cm? darf an einer beliebigen Stelle
angebracht werden.



5 O Unterteile

50.1 Vorbehaltlich der Beschrankungen von Art. 50 Abs. 1 bis 4 durfen die
Mitgliedsverbande auf jedem Unterteil (z. B. Trainingshose, Regenhose, Shorts
oder Winterhose) funf der bei der FIFA gemdass Art. 38 Abs. 2 eingetragenen
Arten von Herstellerkennzeichen anbringen. Darin eingeschlossen sind zwei
Bander von Herstellerlogos (,,Bildmarke*), die an folgenden Stellen anzubrin-
gen sind:

a) entlang dem unteren Saum jedes Beins
b) entlang der Aussennaht jedes Beins

Jedes Herstellerlogo, das in ein solches Band eingearbeitet wird, darf einmal
oder in einem wiederkehrenden Muster von Herstellerlogos verwendet werden,
die miteinander verbunden sind oder durch héchstens 2 cm voneinander
getrennt sind.



50.2 Fur die Herstellerkennzeichen auf den Unterteilen gelten folgende Abmes-
sungen:

a) einzelnes Herstellerkennzeichen: hochstens 20 cm?

b) Herstellerlogo in Form eines Bandes:  hdchstens 8 cm breit

50.3 Zusatzlich zu den Herstellerkennzeichen und den Gutesiegeln gemaéss
Art. 50 Abs. 4 dirfen die Mitgliedsverbande auf den Unterteilen ein einzelnes
Technologielabel anbringen. Das Technologielabel ist hochstens 10 cm? gross.
Die Mitgliedsverbande durfen die genaue Position des Technologielabels auf
dem jeweiligen Unterteil selbst bestimmen.

50.4 Zusatzlich zu den Herstellerkennzeichen und dem Technologielabel

gemass Art. 50 Abs. 3 durfen die Mitgliedsverbande auf den Unterteilen zwei

Gutesiegel anbringen. Positionierung und Grosse der Gutesiegel sind wie folgt:
a) Im Fall eines einzigen Gutesiegels darf das obere Ende des Siegels
hochstens 15 cm vom unteren Ende des Unterteils entfernt sein. Das Siegel
ist ferner hochstens 10 cm? gross, das ins Siegel eingearbeitete Hersteller-
kennzeichen héchstens 5 cm?.
b) Bei zwei Gutesiegeln gilt Art. 50 Abs. 4 lit. a fur das erste Gutesiegel.
Das zweite Siegel von hochstens 5 cm? darf an einer beliebigen Stelle
angebracht werden.



5. Abschnitt: Herstellerkennzeichen auf der besonderen Ausriistung
anderer Personen

5 1 Ballkinder, Spielereskorte und Flaggentrager

51.1 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen durfen die
Ober- und Unterteile der besonderen Ausrtstung, die von Ballkindern, der
Spielereskorte und den Flaggentragern getragen wird, Herstellerkennzeichen
gemass Art. 49 und 50 aufweisen.



6. Abschnitt: Herstellerkennzeichen auf weiteren Ausriistungsteilen

5 2 Fussballe

52.1 Bei Endrundenspielen werden die Fussballe exklusiv von der FIFA bereitge-
stellt.

52.2 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen darf auf den
Fussbéllen eine der bei der FIFA gemass Art. 38 Abs. 2 eingetragenen Arten
von Herstellerkennzeichen angebracht werden. Die Mitgliedsverbande duirfen
die Zahl der Wiederholungen der verwendeten Herstellerkennzeichen sowie
deren genaue Position selbst bestimmen.

Die Herstellerkennzeichen dirfen unterschiedlich gross, héchstens jedoch je
50 cm? gross sein.

52.3 Darlber hinaus darf auf den Fussballen der betreffende Ballname ange-
bracht werden. Die Mitgliedsverbande dirfen die Zahl der Wiederholungen des
Namens und deren genaue Position selbst bestimmen.

Die abgebildeten Namen durfen unterschiedlich gross, hochstens jedoch je

50 cm? gross sein.

52.4 Ferner durfen die Mitgliedsverbande auf Fussballen die Art der Spielunter-
lage oder die Fussballsparte (z. B. Rasen, Kunstrasen, Futsal oder Beach-Soccer),
fdr die der Ball hergestellt wurde, und Qualitatsgarantien des Herstellers
angeben.

max. 50 cm?




5 3 Ausstattung des Spielfelds

53.1 Bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen darf auf der
Ausstattung des Spielfelds (Tore, Tornetze, Fahnenstangen und Fahnen) ein
Herstellerkennzeichen des Herstellers des betreffenden Ausstattungsteils
angebracht werden. An den Toren darf das Herstellerkennzeichen nur an der
Ruckseite der Torpfosten oder der Querlatte angebracht werden.

53.2 Die Herstellerkennzeichen auf den einzelnen Ausstattungsteilen sind
hochstens je 12 cm? gross.

53.3 Zwecks Erfullung regionaler Standards durfen auf den Toren neben dem
Herstellerkennzeichen auch eine amtliche Nummer und das Herstellungsjahr
des Torrahmens vermerkt werden.



5 4 Sponsorwerbung von Teams

54.1 Bei allen Spielen sind im kontrollierten Stadionbereich auf allen Teilen der
Spielausristung, die verwendet oder dorthin gebracht werden (dauerhaft oder
vorlbergehend), samtliche Formen von Werbung flr Sponsoren, Hersteller
(Uber die gemass Kapitel VI erlaubten Herstellerkennzeichen hinaus) oder Dritte
sowie jegliche politischen, religiésen, personlichen und anderen Botschaften
streng verboten.

Bei der FIFA Klub-Weltmeisterschaft ist den teilnehmenden Klubs gemass den
fur die betreffende Ausgabe der FIFA Klub-Weltmeisterschaft geltenden Regle-
menten und Richtlinien Sponsorwerbung erlaubt.

54.2 Bei Endrundenspielen ist im kontrollierten Stadionbereich auf der beson-
deren Ausristung Werbung fiir Sponsoren oder Dritte verboten.

54.3 Bei Vorrundenspielen ist im kontrollierten Stadionbereich mit Ausnahme
des Spielfelds Werbung flr Sponsoren oder Dritte auf der besonderen Ausris-
tung erlaubt.

54.4 Die FIFA kann fur Endrunden und/oder Vorrunden Wettbewerbsre-
glemente und Medien- und Marketingreglemente erlassen, die fur den
kontrollierten Stadionbereich spezifische Bestimmungen fir Werbung fur
Sponsoren, Hersteller oder Dritte auf der besonderen Ausrlstung enthalten.

5 5 Sponsorwerbung von Spieloffiziellen

55.1 Bei allen Spielen sind auf der Ausristung der Spieloffiziellen samtliche
Formen von Werbung flr Sponsoren, Hersteller (Gber die geméss Kapitel VI
erlaubten Herstellerkennzeichen hinaus) oder Dritte sowie jegliche politischen,
religiésen, persdnlichen und anderen Botschaften streng verboten.



5 6 Ballkinder, Spielereskorte und Flaggentrager

56.1 Bei allen Spielen sind auf der Ausristung der Ballkinder, der Spieleres-
korte und der Flaggentrager samtliche Formen von Werbung fir Sponsoren,
Hersteller (Uber die gemass Kapitel VI erlaubten Herstellerkennzeichen hinaus)
oder Dritte sowie jegliche politischen, religidsen, persdnlichen und anderen
Botschaften streng verboten.

5 7 Ausstattung des Spielfelds

57.1 Gemass Spielregeln (Auslegung der Spielregeln und Richtlinien fur
Schiedsrichter, insbesondere Teil betreffend kommerzielle Werbung) sind auf
dem Spielfeld alle Formen kommerzieller Werbung verboten. Folglich sind auf
der Ausstattung des Spielfelds alle Formen kommerzieller Werbung verboten.



1. Abschnitt: Allgemeine Bestimmungen

5 8 Bewilligungspflicht

58.1 Die Mitgliedsverbédnde sind verpflichtet, bei der Ausristung fir Spiele die-
ses Reglement sowie die weiteren geltenden Regeln, Reglemente, Richtlinien
und Beschlisse der FIFA einzuhalten.

58.2 Die Mitgliedsverbdnde mussen bei der FIFA fiir eine Endrunde gemass Art.
59 bis 63 fur samtliche AusrUstungsteile eine Bewilligung einholen.

58.3 Ungeachtet des Grundsatzes von Art. 2 Abs. 3, wonach der Schiedsrichter
in erster Instanz Uber die Verwendung samtlicher Ausristungsteile auf dem
Spielfeld gemass den massgebenden Bestimmungen der vom IFAB genehmig-
ten Spielregeln entscheidet, und vorbehaltlich einer ausdrticklichen Weisung
der FIFA an die Mitgliedsverbande, einzelne Ausristungsteile zur Priifung und
Bewilligung vorzulegen, kénnen die Mitgliedsverbande fur Ausristungsteile,
die bei Vorrundenspielen und Olympischen Vorrundenspielen eingesetzt wer-
den, eine Bewilligung einholen. In diesem Fall gelten die Bestimmungen von
Art. 59 bis 63.



2. Abschnitt: Endrunde

59 Bewilligungsverfahren

59.1 Die Bewilligung sémtlicher Ausristungsteile fir Endrundenspiele liegt in
der Zustandigkeit des FIFA-Generalsekretariats. Bewilligungen werden vom
FIFA-Generalsekretariat ausschliesslich schriftlich erteilt.

59.2 Binnen der im geltenden Wettbewerbsreglement genannten oder von der
FIFA anderweitig mitgeteilten Frist mdssen samtliche Mitgliedsverbande, die an
der betreffenden Endrunde teilnehmen, beim FIFA-Generalsekretariat ein voll-
standiges Muster der gesamten Ausristung (d. h. alle Teile der Spielausrtstung
sowie der besonderen Ausristung), einschliesslich der offiziellen Ausristung
und der Reserveausristung fur Feldspieler und TorhUter, einreichen. Alle Muster
der Teile der Spielausrtistung mussen der FIFA mit einer Nummer und dem
Namen eines Spielers gemass Art. 6 und 7 vorgelegt werden.

59.3 FUr jede Endrunde kann die FIFA einen Ausristungstag veranstalten,
an dem alle Ausristungsteile geprift und gegebenenfalls bewilligt werden,
die bei der betreffenden Endrunde verwendet werden. Bei einem solchen
Ausristungstag mussen die betreffenden teilnehmenden Mitgliedsverbande
ein Muster der gesamten Ausristung gemass Art. 59 Abs. 2 zur Bewilligung
vorlegen.

59.4 Die Bewilligung der AusrUstungsteile fur die Endrundenspiele liegt
allein im Ermessen des FIFA-Generalsekretariats und erfolgt gemass den
massgebenden Bestimmungen in diesem Reglement sowie weiteren gelten-
den Reglementen, Richtlinien und Beschlissen der FIFA. Der Entscheid des
FIFA-Generalsekretariats wird den jeweiligen Mitgliedsverbanden schriftlich
mitgeteilt.

59.5 Die Mitgliedsverbdnde dirfen die betreffenden Ausristungsteile bei
Endrundenspielen erst verwenden, nachdem sie von der FIFA eine schriftliche
Bewilligung erhalten haben.



59.6 Die Mitgliedsverbdnde mussen auf dem offiziellen Anmeldeformular fur
die betreffende Endrunde die Farben ihrer Spielausristung (sowohl der offiziel-
len Ausristung als auch sémtlicher Satze der Reserveausristung) angeben.

59.7 Allein die FIFA entscheidet, ob die Verbandsmannschaft eines Mit-

gliedsverbands bei einem Endrundenspiel die offizielle Ausristung, eine
Reserveausristung oder eine Kombination der beiden tragt.

6 O Wirkung der Bewilligung

60.1 Eine Bewilligung des FIFA-Generalsekretariats entbindet den Mitglieds-
verband in keiner Weise von seinen Pflichten und seiner Haftung kraft dieses

Reglements und stellt vorbehaltlich von Art. 61 Abs. 3 kein Prajudiz fur kunf-
tige Bewilligungsantrage desselben oder eines anderen Mitgliedsverbands dar.

60.2 Wird ein von der FIFA bewilligtes Ausristungsteil vom Mitgliedsverband,

dem Hersteller oder einem Dritten nachtraglich gedndert, wird die Bewilligung
der FIFA mit sofortiger Wirkung automatisch ungultig. Dem Mitgliedsverband

ist es folglich mit sofortiger Wirkung verboten, das gednderte Ausristungsteil

zu verwenden.

60.3 Samtliche bewilligten Ausriistungsteile durfen im gleichen Kalenderjahr
auch bei anderen Endrunden verwendet werden. Der Mitgliedsverband ist
einzig verpflichtet, dem FIFA-Generalsekretariat schriftlich mitzuteilen, bei
welcher Endrunde er die bereits bewilligten Ausristungsteile verwenden wird,
und zu bestatigen, dass alle Ausristungsteile mit den bereits bewilligten Teilen
identisch sind.



61 Verfahren bei Nichtbewilligung

61.1 Verweigert das FIFA-Generalsekretariat fur ein Ausriistungsteil die Bewil-
ligung, muss dies in der entsprechenden Mitteilung an den Mitgliedsverband
schriftlich begriindet werden.

61.2 Verweigert das FIFA-Generalsekretariat fur ein Ausrtistungsteil fir Endrun-

denspiele die Bewilligung, kann der Mitgliedsverband entweder:
a) den Beschluss des FIFA-Generalsekretariats beim Marketingausschuss
der FIFA anfechten, der daraufhin letztinstanzlich entscheidet. Der Mit-
gliedsverband muss seine Beschwerde schriftlich begrtinden und binnen
30 Tagen nach Mitteilung des Entscheids des FIFA-Generalsekretariats
einreichen. Der Marketingausschuss teilt dem Mitgliedsverband binnen 30
Tagen nach Einreichen der Beschwerde schriftlich den letztinstanzlichen
Entscheid samt Begriindung mit; oder
b) beim FIFA-Generalsekretariat ein gedndertes Muster des betreffenden
Ausristungsteils zur neuerlichen Prifung einreichen. In diesem Fall
entscheidet das FIFA-Generalsekretariat, ob das gednderte Ausristungsteil
gemass Art. 59 bewilligt wird.

6 2 Wirkung der Nichtbewilligung

62.1 Verweigert das FIFA-Generalsekretariat fur ein Ausristungsteil die Bewil-
ligung, darf der Mitgliedsverband das betreffende Teil bei Endrundenspielen
nicht verwenden.




6 3 Erste Priifung

63.1 Mitgliedsverbande kénnen beim FIFA-Generalsekretariat direkt oder tber
ihre Hersteller jederzeit Ausrtstungsteile fir eine erste Priifung einreichen.

63.2 In diesem Fall pruft das FIFA-Generalsekretariat gemass den massge-
benden Bestimmungen in diesem Reglement sowie weiteren geltenden
Reglementen, Richtlinien und BeschlUssen der FIFA nach freiem Ermessen das
betreffende Ausristungsteil und teilt dem Mitgliedsverband mit Kopie an den
betreffenden Hersteller binnen 30 (dreissig) Tagen nach Erhalt des betreffenden
Ausrustungsteils seinen Entscheid schriftlich mit.

63.3 Ein solcher erster Entscheid entbindet den Mitgliedsverband in keiner
Weise von seiner Pflicht, fir die Endrunde das Bewilligungsverfahren gemass
Art. 59 und 61 zu befolgen. Ungeachtet dessen gilt der erste Entscheid des
FIFA-Generalsekretariats sowohl fur die Vor- als auch die Endrunde des betref-
fenden FIFA-Wettbewerbs.



3. Abschnitt: Vorrunde und andere Spiele

64 Besondere Bestimmungen

64.1 Die Mitgliedsverbdnde missen auf dem offiziellen Formular sémtlicher
Vorrundenspiele oder Olympischer Vorrundenspiele die Farbe ihrer Spielausris-
tung (offizielle Ausriistung und Reserveausriistung) angeben.

64.2 Die Mitgliedsverbande durfen bei Vorrundenspielen und Olympischen
Vorrundenspielen nur die auf dem offiziellen Formular angegebenen Teile der
Spielausriistung verwenden.

6 5 Bestimmung der Spielausriistung

65.1 Kénnen die Spieler, Spieloffiziellen, Zuschauer und Medien nach Meinung
des Schiedsrichters oder des Spielkommissars bei den herrschenden Verhalt-
nissen wie Wetter und Licht die Spielausriistung der beiden Teams nicht klar
voneinander unterscheiden, weist der Schiedsrichter oder der Spielkommissar
das Heimteam an, die offizielle Ausristung zu verwenden, und das Gastteam,
entweder die Reserveausriistung oder eine Kombination der beiden Ausristun-
gen zu tragen. In ausserordentlichen Fallen kénnen beide Teams angewiesen
werden, die Farben zu wechseln.



6 6 Messmethode

66.1 Die Kennzeichen der Mitgliedsverbande, die Herstellerkennzeichen und

die sonstigen Elemente auf der Ausrtstung werden nach der kleinsten und
einfachsten geometrischen Form (Quadrat, Rechteck, Dreieck oder Kreis)
gemessen, wobei die Grdsse jeweils nach der Ublichen mathematischen Formel
berechnet wird.

66.2 FUr die Flachenberechnung sémtlicher Kennzeichen der Mitgliedsver-
bande, der Herstellerkennzeichen und sonstiger Elemente auf der Ausriistung
wird die grosste Ausdehnung des betreffenden Kennzeichens oder Elements
zwischen den dussersten Randern gemessen. Ausnahmsweise kdnnen die
Kennzeichen oder Elemente in mehrere einzelne geometrische Formen unter-
teilt werden.

66.3 Die Mitgliedsverbdnde kénnen der FIFA konkret vorschlagen, wie Kennzei-
chen der Mitgliedsverbande, Herstellerkennzeichen oder sonstige Elemente, die
keine Standardform aufweisen, auszumessen sind. Das vorgeschlagene Verfah-
ren muss vom FIFA-Generalsekretariat geprift und schriftlich bewilligt werden.

66.4 Die Produktlinie (gemass Art. 38 Abs. 1 lit. ¢) und das figurative Logo
(gemass Art. 38 Abs. 1 lit. d) werden als mehrere einzelne geometrische
Formen berechnet, wenn der Abstand zwischen den verschiedenen Elementen
solcher Herstellerkennzeichen nicht mehr als 0,5 cm betragt.



6 7 Disziplinarwesen

67.1 Verstosst ein Mitgliedsverband gegen dieses Reglement, kann die FIFA-
Disziplinarkommission Strafen verhangen.

67.2 Der Spielkommissar meldet dem FIFA-Generalsekretariat alle Verstdsse
gegen dieses Reglement bei einem Vorrundenspiel oder einem Olympischen
Vorrundenspiel. Der Spielkommissar hat bei Bedarf zudem das Recht, strittige
Ausristungsteile gegen Quittung zu beschlagnahmen und dem FIFA-Generalse-
kretariat zusammen mit einem schriftlichen Bericht vorzulegen.

67.3 Disziplinarfalle werden gemaéss geltendem FIFA-Disziplinarreglement sowie
den massgebenden Zirkularen und Weisungen geregelt, zu deren Einhaltung
sich die an einem FIFA-Wettbewerb teilnehmenden Mitgliedsverbande ver-
pflichten.

67.4 Verwendet eine Person, die diesem Reglement untersteht, nicht die
bewilligte Ausristung, kann die FIFA den Fall den FIFA-Disziplinarinstanzen
unterbreiten, die gemass FIFA-Disziplinarreglement Strafen verfligen kénnen.

67.5 Die FIFA behalt sich das Recht vor, jeden Fall einzeln zu beurteilen und zu
entscheiden. Der betreffende Entscheid ist rechtskraftig.

67.6 Disziplinarfalle werden gemaéss geltendem FIFA-Disziplinarreglement sowie
den massgebenden Zirkularen und Weisungen geregelt, zu deren Einhaltung
sich die Mitgliedsverbande verpflichten.



6 8 Haftungsausschluss

68.1 Die FIFA Gibernimmt gegenlber den Mitgliedsverbdnden keine Haftung
fir Verluste, Gebuhren, Schaden oder sonstige Kosten, die als Folge oder in
Zusammenhang mit den Bestimmungen dieses Reglements entstehen.

6 9 Sprachen

69.1 Dieses Reglement liegt in den vier (4) offiziellen FIFA-Sprachen (Englisch,
Franzosisch, Spanisch und Deutsch) vor.

69.2 Im Falle unterschiedlicher Auslegung des englischen, franzésischen,
spanischen oder deutschen Texts dieses Reglements ist der englische Text
massgebend.

70 Widerspriichliche Bestimmungen

70.1 Bei widerspruchlichen Bestimmungen zwischen dem Wettbewerbs- und/
oder dem Medien- und Marketingreglement fir den betreffenden FIFA-Wettbe-
werb einerseits und diesem Reglement andererseits ist das Wettbewerbs- und/
oder das Medien- und Marketingreglement fir den betreffenden FIFA-Wettbe-
werb massgebend. Die betreffenden Bestimmungen dieser Reglemente werden
zu gegebener Zeit entsprechend angepasst.



7 1 Unvorhergesehene Fille

71.1 Das Exekutivkomitee entscheidet endgultig Gber alle in diesem Reglement
nicht vorgesehenen Falle und im Falle héherer Gewalt.

7 2 Inkrafttreten

72.1 Dieses Reglement wurde vom FIFA-Exekutivkomitee am 19. Marz 2010
genehmigt und trat am 1. April 2010 in Kraft.

72.2 Dieses Reglement ersetzt die Version vom 1. Januar 2005.

Fur das FIFA-Exekutivkomitee

Der Prasident: Der Generalsekretar:
Joseph S. Blatter Jéréme Valcke



LISTE DER AUSRUSTUNGSTEILE

1. Teile der Spielausriistung

1.1.
1.2
1.3.

Hemd
Hose (oder Trainingshose fir Torhiter)
Stutzen (oder Stutzenstrimpfe)

2. Teile der besonderen Ausriistung

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.
2.10.
2.11.
2.12.
2.13.
2.14.
2.15.
2.16.

2.17.

Spielfuhrerbinde

Handschuhe des Torhditers

Mdtze des Torhditers und andere Mitzen
Handschuhe der Feldspieler

Stirnband

Schweissband

Besondere Schutzgegenstande

Unterwasche

T-Shirt

Thermohose

Aufwarmleibchen

Pullover

Polohemd

Jacke (einschliesslich Winterjacke)

Regenkleidung und Poncho

Trainingsanzug

(einschliesslich Ober- und Unterteil und Winterhose)
Beach-Soccer-Fussbandage und andere Stitzbandagen

3. Weitere Ausriistungsteile

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.

Fussball

Fussballschuhe
Schienbeinschitzer
Ausstattung des Spielfelds



AUSRUSTUNGSBEGRIFFE

NI

Hemd

Kragen
Ellbogen
Schulteransatz
Armel
Vorderseite
Ruckseite
Rumpf

Brust

9 Saum des Armels
10 Aussennaht
11 Armelnaht

12 Unteres Ende
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Hose

13 Bund

14 Linkes Bein
15 Rechtes Bein
16 Aussennaht
17 Vorderseite
18 Saum

19 Unteres Ende

20 Stutzen
21 Oberer Saum
22 Knochel
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