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Wissen, wo man steht und ob man sich verbessert hat — seit der Einflhrung im
August 1993 hat sich die FIFA-Weltrangliste zu einem festen Bestandteil der
internationalen Sportberichterstattung sowie zu einem Massstab flur die FIFA-
Mitgliedsverbédnde entwickelt. Sie sorgt, durchaus gewollt, immer wieder fur
anregende Diskussionen. 1998 wurde sie leicht Uberarbeitet und im Jahre 2006
umfassend revidiert.

© 2006 FIFA

Als Berechnungsgrundlage dienen die klassischen Elemente wie der Spielausgang (Sieg, Unentschieden oder
Niederlage), die Bedeutung des Spiels (Wettbewerbs- oder Freundschaftsbegegnung), die Starke des Gegners
(gemessen an der Klassierung in der Weltrangliste) sowie die regionale Starke, die auf den Ergebnissen der
letzten drei FIFA Fussball-Weltmeisterschaften basiert.

Fir das Jahr 2007 ist auf der FIFA-Website (FIFA.com) ein Online-Tool vorgesehen, dass den Benutzern die
Maoglichkeit gibt, fiktive Berechnungen fir ihr Team zu machen.

BASISKRITERIEN - Faktoren der Weltrangliste

Spiele Alle A-Ldnderspiele

Resultat Sieqg — Unentschieden — Niederlage (3 — 1 — 0 Punkte)

Bedeutung des Spiels 1 (Freundschaftsspiel) bis 4 (FIFA Fussball-Weltmeisterschaft™)

Starke des Gegners Jevve)/'//'ge Weltranglistenposition (Nr. 1 = 2,00, Nr. 30 = 1,70, Nr. 118 = 0,82
Usw.

Formel: [200 — Position] / 100

Regionale Starke Basierend auf den Ergebnissen der letzten drei FIFA Fussball-Weltmeisterschaften
(Siege pro Konféderation/Spiel)

Bewertungszeitraum Letzte 4 Jahre, Bewertung der Ergebnisse abnehmend: 100%-50%-30%-20%

Anzahl Spiele pro Jahr Punktedurchschnitt aus allen Spielen des vergangenen Jahres (Minimum: 5
Spiele).
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Unter der Lupe

Was zahlt?

Fur die Weltrangliste werden die Ergebnisse aller A-Landerspiele der der FIFA angeschlossenen Verbande
berlcksichtigt. Nicht in die Bewertung einbezogen werden die Spiele von Nachwuchsmannschaften oder
anderen Auswahlteams eines Verbandes. Fir die Frauennationalteams gilt ein separates Bewertungssystem, die
FIFA-Frauenfussball-Weltrangliste.

Sieg, Unentschieden oder Niederlage

Der Spielausgang rlckt ins Zentrum der Betrachtung und lehnt sich dabei an die gebrauchliche Punkteverteilung:

Sieg: 3 Punkte
Unentschieden: 1 Punkt
Niederlage: 0 Punkte

Um das Berechnungssystem fair, aber auch einfach zu halten, wird bei einer Entscheidung im Elfmeterschiessen
— regeltechnisch ein Unentschieden — die siegreiche Mannschaft mit zwei und der Verlierer mit einem Punkt
belohnt.

Bedeutung des Spiels

lhrer Wichtigkeit entsprechend werden Weltmeisterschaftsspiele starker gewichtet als Freundschaftsspiele, wobei
die Freundschaftsspiele (dazu zahlen auch kleinere regionale Turniere) weiterhin nicht wegzudenken sind, da sie
etwa 50 % aller gewerteten Spiele ausmachen (siehe Grafik — Periode 2002-2005).

O Freundschaftsspiele
B Wettbewe

50% 50%

rbsspiele

Der Status eines Spiels wird wie folgt bewertet (multiplikativer Gewichtungsfaktor):

Freundschaftsspiel 1,0
Weltmeisterschafts- und Kontinentalqualifikation 2,5
Kontinentale Endrunden und FIFA Konfdderationen-Pokal 3,0
Weltmeisterschaftsendrunde 4,0

Starke des Gegners
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Die Ranglistenposition des gegnerischen Teams wird mit einbezogen, wobei die Berechnungsformel [200 —
Ranglistenposition] / 100 zur Anwendung gelangt. Einzig fir das Team auf Rang 1 wird der Wert auf 2,00
gesetzt (ab Position 150 gilt ein minimaler Gewichtungsfaktor von 0,50).

Beispiel eines Teams mit der Ranglistenposition 30:
[200-30]/100 = 1,7 —das Team erhalt somit den Gewichtungsfaktor 1,70

Beispiel eines Teams mit der Ranglistenposition 85:
[200 - 85]/ 100 = 1,15 — das Team erhalt Gewichtungsfaktor 1,15

Beispiel eines Teams mit der Ranglistenposition 122:
[200 - 122]/ 100 = 0,78 — das Team erhalt Gewichtungsfaktor 0,78

Regionale Starke

Eine Gewichtung der Starke der Konféderationen gehért zu den unentbehrlichen Elementen des Berechnungs-
systems, da etwa 85 % aller Spiele innerhalb derselben Konfoderation stattfinden und sich somit nur dank eines
solchen Faktors miteinander vergleichen lassen (siehe Grafik unten — Zahlen 2002-2005).

16%

O Regional
W Interkontinental

84%

Berechnung der Gewichtungsfaktoren

Die Berechnung basiert auf der Anzahl Siege, die die WM-Endrundenteilnehmer gegen Teams aus anderen
Konfoderationen bei den letzten drei FIFA Fussball-Weltmeisterschaften errungen haben. Je mehr Siege die
Teams aus der AFC etwa gegen Teilnehmer aus anderen Konftderationen erreichen, desto hoéher steigt der
Gewichtungsfaktor fur die AFC. Aus statistischen Grinden wird dieser Wertebereich auf 0,85 (schwachste
Konfoderation) bis 1,0 (starkste Konfoderation) festgelegt. Konfoderationen, die nicht bei den
Weltmeisterschaftsendrunden vertreten sind (OFC) werden auf den Wert der schwachsten Konféderation
gesetzt. Das ergibt die folgenden Gewichtungsfaktoren (Stand nach der FIFA Fussball-Weltmeisterschaft
2006™):

UEFA: 1,0 // CONMEBOL: 0,98 // CONCACAF: 0,85 // AFC: 0,85 // CAF: 0,85 // OFC: 0,85

Bewertungszeitraum

Bewertet werden die Spiele der letzten vier Jahre, d. h. 48 Monate. Die massive Abwertung alterer Spiele stellt
sicher, dass gegenwartige Erfolge viel starker zahlen als vergangene und die Rangliste somit immer die aktuell-
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sten Entwicklungen im Weltfussball abbildet. Die letzten 12 Monate zadhlen dabei voll, das unmittelbar voran-
gegangene Jahr noch zur Halfte, das dritte und vierte nochmals deutlich weniger (100 %, 50 %, 30 %, 20 %).

Multiplikationsfaktor

Um wie bislang ganze Punktzahlen zu erreichen und Kommastellen zu vermeiden, wird die errechnete Anzahl
Punkte zum Schluss mit 100 multipliziert.
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Anhang

Tabelle 1: Berechnung der Punkte fiir ein Jahr

Nummer des Spiels Team A Team B Team C Team D
Spiel 1 150 0 - -
Spiel 2 0 570 - -
Spiel 3 50 190 - -
Spiel 4 600 0 - -
Spiel 5 504 - 0 -
Spiel 6 0 - 547 -
Spiel 7 168 - 182 -
Spiel 8 2016 - 0

Spiel 9 338 - - 0
Spiel 10 - - 1296 0
Spiel 11 - - 433 630
Total der Spiele 9 4 6 3
Total der Punkte 3826 760 2458 630
Punktzahl 425 152 410 126
(Minimum: 5 Spiele!)
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Tabelle 2: Berechnung der Punkte pro Spiel

Im folgendem Beispiel wird die Berechnung der Punktzahlen an einer Reihe von Beispielen mit den folgenden
vier hypothetischen Mannschaften illustriert.

e Team A befindet sich auf Rang 10 der Rangliste und stammt aus der Konfoderation X
(Gewichtungsfaktor der Konféderation X: 1,0)

e Team B befindet sich auf Rang 165 der Rangliste und stammt aus der Konféderation X
(Gewichtungsfaktor der Konféderation X: 1,0)

e Team C befindet sich auf Rang 25 der Rangliste und stammt aus der Konféderation Y
(Gewichtungsfaktor der Konfoderation Y: 0,92)

e Team D befindet sich auf Rang 80 der Rangliste und stammt aus der Konfoderation Z
(Gewichtungsfaktor der Konfoderation Z: 0,88)
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M | T C M*I*T*C*100
Spiel Resultat | Punkte fir | Status des Starke des Regionaler |  punktzahl
fur Sieg und Spiels gegnerischen | Starkefaktor
Team Unent- Teams
schieden T =(200 - C = (Creama
(Positioncegne))/ | * CTesme)/2
100
1 | Freundschaftsspiel A — B A 3 1,0 0,50 1,00 150
Ergebnis: 2:1 B 0 1,0 1,90 1,00 0
2 | Freundschaftsspiel A — B A 0 1,0 0,50 1,00 0
Ergebnis: 1:2 B 3 1,0 1,90 1,00 570
3 | Freundschaftsspiel A — B A 1 1,0 0,50 1,00 50
Ergebnis: 1:1 B 1 1,0 1,90 1,00 190
4 | WM-Endrunde A-B A 3 4,0 0,50 1,00 600
Ergebnis: 2:1 B 0 4,0 1,90 1,00 0
5 | Freundschaftsspiel A — C A 3 1,0 1,75 0,96 504
Ergebnis: 2:1 C 0 1,0 1,90 0,96 0
6 | Freundschaftsspiel A — C A 0 1,0 1,75 0,96 0
Ergebnis: 1:2 C 3 1,0 1,90 0,96 547
7 | Freundschaftsspiel A — C A 1 1,0 1,75 0,96 168
Ergebnis: 1:1 C 1 1,0 1,90 0,96 182
8 | WM-Endrunde A - C A 3 4,0 1,75 0,96 2016
Ergebnis: 2:1 B 0 4,0 1,90 0,96 0
9 | Freundschaftsspiel A — D A 3 1,0 1,20 0,94 338
Ergebnis: 2:1 D 0 1,0 1,90 0,94 0
10 | WM-Endrunde C - D C 3 4.0 1,20 0,90 1296
Ergebnis: 2:1 D 0 4,0 1,75 0,90 0
11 | WM-Endrunde C - D C 1 4,0 1,20 0,90 433
Ergebnis: 1:1 D 1 4,0 1,75 0,90 630
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